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10. Specyfikacja techniczna urządzeń
Składanie ofert równoważnych

Zamawiający dopuszcza składanie ofert równoważnych, jednakże podane przez Zamawiającego wymagania oraz parametry techniczne określające przedmiot zamówienia są warunkami minimalnymi, których spełnienia Zamawiający będzie oczekiwał. W przypadku złożenia oferty równoważnej na poszczególne pozycje, należy wyraźnie wskazać różnice, które powinny być jednoznacznie zaznaczone na egzemplarzu specyfikacji technicznej (np. przez pogrubienie lub podkreślenie cech proponowanego sprzętu równoważnego). 
W poniższej tabeli podano przykładowe modele urządzeń występujących na rynku i spełniających minimalne parametry techniczne i funkcjonalne opisane w specyfikacji. Ilekroć podany jest symbol i producent urządzenia, wskazane jest ono tylko i wyłącznie jako urządzenie referencyjne (przykładowe). Zamawiający dopuszcza zastosowanie urządzeń równoważnych o nie gorszych parametrach niż modele wskazane jako przykładowe.
Zgodnie z art. 30 ust. 5 Pzp Wykonawca, który powołuje się na rozwiązania równoważne opisanym przez Zamawiającego, jest zobowiązany wykazać, że oferowany przez niego przedmiot zamówienia spełnia wymagania określone przez Zamawiającego.

Uwaga:

a) W przypadku złożenia oferty równoważnej na poszczególne pozycje, należy wyraźnie wskazać różnice w sposób jednoznaczny zaznaczone na specyfikacji technicznej (np. poprzez pogrubienie lub podkreślenie proponowanego sprzętu równoważnego)

b) Ciężar udowodnienia równoważności spoczywa na Wykonawcy. Testy udowadniające równoważność zaoferowanych zestawów muszą być przeprowadzone w siedzibie Zamawiającego.
c) Zamawiający dopuszcza możliwość złożenia kart katalogowych urządzeń w języku angielskim, jednakże musi być ona dostarczona w formie papierowej wraz z tłumaczeniem na język polski.
d) Wszystkie urządzenia wymienione w poniższej specyfikacji powinny być dostarczone z niezbędnymi akcesoriami umożliwiającymi ich prawidłowe działanie, zgodnie z zaleceniami producenta oraz założeniami funkcjonalności zawartymi w opracowaniu.  Wykonawca składający ofertę w postępowaniu, powinien uwzględnić wszelkie elementy potrzebne do uruchomienia urządzeń oraz ich prawidłowego połączenia z pozostałymi urządzeniami w studio, w tym takie jak: zasilacze, kable połączeniowe audio, wideo i LAN, uchwyty ścienne lub stołowe, akcesoria montażowe, adaptery i przejściówki.  
e) Wszystkie urządzenia wymienione w niniejszej specyfikacji, muszą być objęte gwarancją producenta przez okres minimum 12 miesięcy. 

f) Wykonawca zamówienia musi zapewnić serwis gwarancyjny urządzeń, w tym okresowe przeglądy techniczne wymagane przez producentów. W czasie trwania gwarancji, wszelkie koszty związane z dojazdem serwisantów bądź transportem urządzeń do i z serwisu leżą po stronie wykonawcy. 
g) Wykonawca zamówienia musi zapewnić serwis pogwarancyjny przez okres co najmniej 5 lat po upływie gwarancji producenta. W tym czasie wszelkie ekspertyzy i wyceny działań serwisowych zawierające całkowite koszty naprawy urządzeń będą każdorazowo przedstawiane Zamawiającemu do akceptacji. Koszty związane z dojazdem serwisantów bądź transportem urządzeń do i z serwisu będą w kwestii Zamawiającego.
SPECYFIKACJA TECHNICZNA PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA
	
	

	1.      System wizyjny wysokiej rozdzielczości

	
	

	1.1  Kamera filmowa z osprzętem

	
	

	Nazwa
	Kamera.1

	Nr referencyjny
	1.1.1 

	Cechy
	Kamera filmowa rejestrująca materiał HD/2K/4K                                                                                                                      - przetwornik Super 35mm.
- rozdzielczość efektywna przetwornika min. 8,5 megapiksela
- rozdzielczość przetwornika zgodna ze standardem kinowym DCI 4K 4096x2160
- czułość ISO nie mniej niż 1200
- wbudowane filtry ND
- gniazdo obiektywu PL
- dwa wejścia audio XLR 3p Phantom power
- wejście/wyjście kodu czasowego 
- synchronizacja HD-Y lub HD (trójpoziomowa)
- wyjścia wideo: 4x HD-SDI, HDMI
- wewnętrzny zapis formatu 4K (4096 × 2160 )
- opcja slow motion dla rozdzielczości 2K min 180 kl/s, dla 4K  60 kl/s.
- wyjście 4K live (4x HD-SDI lub światłowód)
- mocowanie akumulatorów v-lock
- opcja nagrywania formatu RAW 2K/4K  16-bitowego z wykorzystaniem dedykowanego rekordera 

	Przykład
	Kamera Sony PMW-F55

	
	

	Nazwa
	Rekorder.1

	Nr referencyjny
	1.1.2

	Cechy
	Zewnętrzny rekorder,  zapisujący obraz w formacie RAW 2K/4K 16-bitów. Zapis na kartach pamięci umożliwiających min. 10 minutowy zapis sygnału RAW 4K 16-bit. Umożliwia zapis minimum 120 kl/s w formacie 2K.

	Przykład
	Rekorder Sony AXS-R5

	
	

	Nazwa
	Karta.1

	Nr referencyjny
	1.1.3

	Cechy
	Karta pamięci dedykowana do Rekordera.1 o pojemności nie mniejszej niż 500GB. 

	Przykład
	Karta pamięci Sony AXS-512S24

	
	

	Nazwa
	Czytnik.1

	Nr referencyjny
	1.1.4

	Cechy
	Czytnik kart USB 3.0. Umożliwia kopiowanie plików bezpośrednio z Karty.1.  Nie wymaga dodatkowego zasilania.

	Przykład
	Czytnik kart pamięci Sony AXS-CR1

	
	

	Nazwa
	Karta.2

	Nr referencyjny
	1.1.5

	Cechy
	Karta pamięci dedykowana do  Kamery.1 o pojemności nie mniejszej niż 120GB, interfejs ExpressCard/34. Umożliwia zapis materiału w formacie HD (min 200 min w kompresji 50Mb/s)  oraz 2K.   Transfer danych nie mniejszy niż 1,5Gb/s. 

	Przykład
	Czytnik kart pamięci Sony SBP-128B

	
	

	Nazwa
	Czytnik.2

	Nr referencyjny
	1.1.6

	Cechy
	Czytnik kart USB 3.0/2.0 z interfejsem ExpressCard/34. 

	Przykład
	Czytnik kart pamięci Sony SBAC-US20

	
	

	Nazwa
	Wizjer.1

	Nr referencyjny
	1.1.7

	Cechy
	Kolorowy monitor nakamerowy LCD dedykowany do Kamery.1,                                       - przekątna minimum 7 cali.                                                                                                        - wejście HD-SDI,                                                                                                                            - jasność min 400 cd/m2 w trybie standardowym,                                                                        - kontrast min. 800:1.                                                                                                                      - wyposażony w  funkcje: Focus magnification, False color, Focus Assit, Tally.                      - w zestawie uchwyt montażowy do kamery, torba transportowa, osłona przeciwsłoneczna oraz kabel połączeniowy.

	Przykład
	Monitor Konvision 7050W

	
	

	Nazwa
	Wizjer.2

	Nr referencyjny
	1.1.8

	Cechy
	Kolorowa lupa OLED dedykowana do Kamery.1                                                                    - rozmiar nie mniej niż 0.7”, dedykowana do Kamery.1.                                                       - rozdzielczość nie mniej niż 1280 x 720.                                                                                  - System optyczny zawierający soczewkę asferyczną.                                                                    - wyposażony w  funkcje: High brite, Focus magnification, False color, Tally

	Przykład
	Wizjer Sony DVF-EL100

	
	

	Nazwa
	Pulpit.1

	Nr referencyjny
	1.1.9

	Cechy
	Ręczny moduł zdalnego sterowania kamerami studyjnymi i kamkorderami, kompatybilny z Kamerą.1.                                                                                                           - Wyposażony w funkcje: pełnej kontroli przysłony obiektywu,  zdalnego przeglądania i wyświetlania zawartości nośników oraz zapisanych plików, sterowania elektroniczną migawką kamery, sterowania nagrywaniem kamery, automatycznego i ręcznego balansowania bieli i czerni, dodatkowo dwa konfigurowalne przyciski.

	Przykład
	Pulpit sterujący Sony RM-B170

	
	

	Nazwa
	Akumulator.1

	Nr referencyjny
	1.1.10

	Cechy
	Akumulator v-lock o pojemności nie mniejszej niż 70 Wh. Akumulator nie może wystawać poza obrys kamery. Wyposażony w moduł komunikacji z kamerą, umożliwiający odczyt w wizjerze stanu naładowania akumulatora w procentach.

	Przykład
	Akumulator Sony BP-FL75

	
	

	Nazwa
	Ładowarka.1

	Nr referencyjny
	1.1.11

	Cechy
	Ładowarka dwukanałowa v-lock, leżąca lub stojąca. Przełączalny tryb zasilacza 16,8V (gniazdo XLR-4pin) oraz ładowarki. Pełne ładowanie akumulatora Aku.1 w czasie nie dłuższym niż 80 min.

	Przykład
	Ładowarka Sony BC-L90

	
	

	Nazwa
	Case.1

	Nr referencyjny
	1.1.12

	Cechy
	Skrzynia transportowa do kamery wykonana ze sklejki o grubości min 7mm. Skrzynia wyposażona w kółka, zamki motylkowe, komplet przegródek i wycięć piankowych. Skrzynia przeznaczona do transportu i przechowywania Kamery 1 wraz z akcesoriami (2x akumulator, ładowarka, lupa wizjera, rig, rekorder z kartam i czytnikiem). Szczegółowa konfiguracja skrzyni powinna być uzgodniona z Zamawiąjącym na etapie realizacji.

	Przykład
	Skrzynia transportowa AZ-Cases F55CASE

	
	

	Nazwa
	Rig.1

	Nr referencyjny
	1.1.13

	Cechy
	Dedykowany do Kamery.1  zestaw akcesoriów – rig. W zestawie:
- ława do kamery z rurami 15mm o długości nie mniejszej niż 440mm
- łyżwa do ławy z systemem quick-fit, z otworami montażowymi umożliwiającymi montaż do głowic statywowych 
- adapter do ławy z systemem rur 19mm, ława oraz rury 19mm o długości nie mniejszej niż 440mm 
- dwie osłony boczne z mocowaniami śrub 1/4 i 3/8"
- komplet płyty górnej z rączką wyposażoną w otwory montażowe 3/8 i ¼ cala
- uchwyt do lupy kamery
- ramię przegubowe (mini magic arm) umożliwiające zamocowanie wizjera nakamerowego (2 szt.)
- rączki kompletne z włącznikiem rec start/stop i kablem sterującym
- przedłużki do rączek o długości min. 45 cm wyposażone w dwie rozety montażowe

	Przykład
	Rig kamerowy Movcam F55-rig

	
	

	Nazwa
	Test.1

	Nr referencyjny
	1.1.14

	Cechy
	Zestaw tablic testowych do kamer, wykonanych z trwałego materiału o grubości nie mniejszej niż 2mm, w zestawie z teczką do przechowywania tablic. Zestaw powinien składać się z następujących tablic:                                                                                              - tablica kolorów (24 kolory)  i odcieni skóry (4 odcienie),                                                      - gwiazda Siemensa,                                                                                                                       - tablica gradacji kolorów,                                                                                                                     - tablica kalibracji kolorów

	Przykład
	Zestaw tablic testowych Image Engineering HD Studio Kit 4

	
	

	Nazwa
	FF.1

	Nr referencyjny
	1.1.15

	Cechy
	Kompletny system prowadzenia ostrości obiektywu – tzw. Follow focus. System wyposażony w:                                                                                                                                - zespół podstawowy kompatybilny z systemem szyn 15/19mm,                                        - dwa pokrętła ze skalami łatwozmywalnymi,                                                                                                           -przedłużkę pokrętła dla jednej strony (umożliwiającą zamocowanie pokrętła o odległości co najmniej 5cm od obiektywu),                                                                                - dodatkowe skale łatwozmywalne (5 szt.),                                                                                - dźwignię do pokrętła (tzw focus lever)                                                                                   - elastyczną przedłużkę do pokrętła (dłguośc co najmniej 45 cm), tzw. flexible shaft                                                                             -  zestaw 3 kół zębatych o skoku 0.8 (średnica co najmniej 45mm, 35mm i 25mm),         - zestaw kół żebatych o skoku 0.6 (średnica co najmniej 25mm i 30mm)                              - walizkę transportową mieszczącą wszystkie elementy systemu

	Przykład
	Follow Focus Chrosziel 204-01KIT

	
	

	Nazwa
	MB.1

	Nr referencyjny
	1.1.16

	Cechy
	Kompendium filmowe dedykowane do kamer filmowych.                                                   - mocowanie do systemu rur 15/19mm,                                                                                  - zespół podstawowy z maską 16:9                                                                                            - komplet osłon (górna i dwie boczne)                                                                                      - 3 ramki obrotowe na filtry o rozmiarze 4x5.650 oraz  5x5                                                 - średnica zewnętrzna kompendium minimum 130mm,                                                        - w zestawie komplet pierścieni redukcyjnych  do średnic obiektywów 130mm; 110mm, 95mm, 114 mm oraz gumowa redukcja uniwersalna przeznaczona do pracy z obiektywami o średnicy 50-85mm i 95-125mm.

	Przykład
	Kompendium Chrosziel 456-30

	
	

	Nazwa
	Statyw.1

	Nr referencyjny
	1.1.17

	Cechy
	Zestaw statywowy przystosowany do pracy z kamerami filmowymi, z głowicą olejową wyposażoną w stopniową regulację oporu ruchu pionowego i poziomego, kompletem statywów i rozpórek oraz pokrowców transportowych. Minimalne parametry techniczne:                                                                                                          Głowica:
-  minimum ośmiostopniowa regulacja oporu przeciwwagi głowicy (w zależności od położenia punktu grawitacji zamocowanej kamery
- minimum 6-stopniowy opór w ruchu horyzontalnymi i wertykalnym
- zakres pracy w pionie min +85° / -75°
- zakres pracy w poziomie: 360°
- waga maksymalnie 5kg
- dedykowana do pracy z kamerami i zestawami o wadze do 15kg
- system szybkiego wyjmowania kamery (quick release)
-  mocowanie głowicy: półkula 100mm
- w zestawie dwie rączki teleskopowe o długości minimum 35 cm                                       
Statyw wysoki:                                                                                                                                 - wykonany z włókna węglowego
-  waga nie więcej niż 4,5 kg
- długość transportowa nie więcej niż 80 cm
- obciążenie powyżej 70 kg
-  zakres wysokości roboczej 50-140 cm
-  nogi dwuczłonowe, wysuwane, blokowane zaciskiem


- mocowanie głowicy:- wyposażony w komplet rozpieraczy: 

a) dolny 

b) środkowy w zestawie z gumowymi nakładkami na kolce statywu


- waga nie więcej niż 2 kg

- długość transportowa nie więcej niż 60 cm

- obciążenie powyżej 40 kg

-  zakres wysokości roboczej 15-70 cm

-  nogi dwuczłonowe, wysuwane, blokowane śrubą motylkową

- mocowanie głowicy: misa 100mm

- wyposażony w komplet rozpieraczy: 

a) dolny 


-  zabezpieczenie przed najechaniem na kabel

- niezależnie blokowane koła

- obciążenie min. 90 kg

	- wysokość nie więcej niż 20 cm
	

	Przykład
	Zestaw statywowy CamGear V15P CF Tripod System + statyw Sachtler Tripod CF 100 M + wózek do statywu Sachtler Dolly S

	
	

	1.2  Obiektywy
	

	
	

	Nazwa
	Obiektyw.1

	Nr referencyjny
	1.2.1

	Cechy
	Filmowy obiektyw zmiennoogniskowy uniwersalny, dedykowany do kamer o rozdzielczości 4K. Obiektyw wyposażony w moduł napędów (tzw. Drive unit) z możliwością odłączania i wykorzystania jako standardowego obiektywu zoom. Przy wykorzystaniu modułu napędów, obiektyw pozwala na elektroniczne sterowanie transfokacją i ostrością z wykorzystaniem sterowania przewodowego lub bezprzewodowego bez dodatkowych silników. Wbudowany układ mikroprocesorów pozwala na przekazanie kamerze informacji o ustawieniach obiektywu, m. in pozycji zoomu i focusa, wartości przysłony. Parametry obiektywu:
- dedykowany do kamer filmowych (pokrycie przetwornika Super 35mm)
- długość ogniskowej w zakresie 25-300mm 
- jasność przy maksymalnym zoomie nie więcej niż T 3.85
- 9-częściowy pierścień przysłony
- minimalna odległość filmowanego obiektu  nie więcej niż 130 cm
- wbudowany 16-bitowy enkoder przekazujący informację o danych obiektywu 
- mocowanie PL 
- komunikacja z kamerami protokołem  LDS & /i
- waga nie więcej niż 9 kg
- w zestawie ochronny filtr UV, szklany

	Przykład
	Obiektyw Fujinon ZK12x25

	
	

	Nazwa
	Podpórka.1

	Nr referencyjny
	1.2.2

	Cechy
	Podpórka do Obiektywu.1, mocowana do systemu rur 15mm. Wyposażona w pierścień o średnicy 73mm i regulację wysokości. 

	Przykład
	Wspornik obiektywu Chrosziel 401-23

	
	

	Nazwa
	Case.2

	Nr referencyjny
	1.2.3

	Cechy
	Skrzynia transportowa do Obiektywu.1, wykonana ze sklejki 7mm lub plastikowa. Wyposażona w zamek, rączkę do przenoszenia i wypełnienie piankowe sztywne, dopasowane do obiektywu. Skrzynia powinna pomieścić obiektyw wraz z kompletem sterowania, filtrem UV i podpórką. Skrzynia powinna być oznaczona symbolem obiektywu w sposób trwały.

	Przykład
	Skrzynia transportowa Az-Cases Cabrio Case

	
	

	Nazwa
	Filtr.1

	Nr referencyjny
	1.2.4

	Cechy
	Zestaw szklanych filtrów efektowych w rozmiarze 4 x 5.650:
- filtr Combo Neutral Density / IR, gradacje 0.3/0.6/0.9/1.2
- filtr polaryzacyjny
- filtr połówkowy Clear/Neutral Density, miękkie przejście horyzontalne, gradacje 0.3/0.6/0.9
- każdy filtr w zestawie z miękkim pokrowcem ochronnym
- dodatkowo skrzynia transportowa mieszcząca wszystkie filtry, z oddzielnymi przegródkami

	Przykład
	Zestaw filtrów Tiffen seria 45650IRND/4565CGNSH

	
	

	1.3  Sterowanie optyki

	
	

	Nazwa
	Sterowanie optyki

	Nr referencyjny
	1.3

	Cechy
	Zestaw sterowania bezprzewodowego obiektywów filmowych i telewizyjnych:               - odbiornik z anteną 2,4 GHz lub 433 MHz;                                                                                               - nadajnik z panelem sterowania i anteną;                                                                                           - 2x akumulator do nadajnika w zestawie z ładowarką                                                                                                  - 3 silniki elektryczne (renomowanych producentów: Heden, BTM, Scorpio lub Preston) z cyfrowym koderem do sterowania ostrością, przysłoną i transfokacją obiektywów;                                                                                                                                                 - 4 koła zębate o różnych skokach zęba (0,8/0,6/0,5/0,4),                                                              - adapter mocowania odbiornika do rur o średnicy 19 mm i 15 mm;                                    - przewód zasilający do silników o długości min  60 cm                                                                   - kabel zasilania D-Tap 12V 5-pinowy;                                                                                                     - uchwyt montażowy; -                                                                                                                                   - pasek na rękę;                                                                                                                                                          - walizka transportowa z wycięciami na wszystkie elementy systemu.                                   - dodatkowo w zestawie: kable połączeniowe do Kamery.1 (rec start/stop), kabel sterujący do obiektywów Fujinon/Canon z serwomotorem, kabel sterujący kodu czasowego, zasilania, sterowania systemem z komputera, kabel do podłączenia sterowania zdalnego kamery z pulpitu kontrolnego.

	Przykład
	Zestaw sterowania bezprzewodowego Chrosziel Aladin MKII + nadajnik MagNum

	
	

	1.4  Kamera fimowo-telewizyjna

	
	

	Nazwa
	Kamera.2

	Nr referencyjny
	1.4.1 

	Cechy
	Kamera filmowo- telewizyjna z sensorem Super 35mm, spełniająca co najmniej parametry minimalne:
- nagrywanie bezpośrednio na kartę materiału w rozdzielczości 4K w RAW lub XAVC lub ProRes
- posiada funkcję Super slow motion (minimum 150 kl/s) w full HD                                      - zapis materiału HD 50p z kompresją minimum 150 Mb/s                                                   - posiada wbudowane filtry ND,
- posiada Interfejs 3G-SDI, 
- posiada system montażu obiektywów E – Mount lub PL-mount
Kamera filmowa rejestrująca materiał HD/2K/4K                                                                                                                      
- rozdzielczość efektywna przetwornika min. 8,2 megapiksela
- czułość ISO nie mniej niż 1200
- dwa wejścia audio XLR 3p Phantom power
- wejście/wyjście kodu czasowego 
- synchronizacja HD-Y lub HD (trójpoziomowa)
- wewnętrzny zapis formatu 4K (4096 × 2160 )
- mocowanie akumulatorów v-lock
- opcja nagrywania formatu RAW 2K/4K  12-bitowego z wykorzystaniem dedykowanego rekordera 

	Przykład
	Kamera Sony PXW-FS7

	
	

	Nazwa
	Adapter.1

	Nr referencyjny
	1.4.2

	Cechy
	Adapter dedykowany do Rekordera 1, umożliwiający zapis formatu 2K/4K w formacie XAVC lub ProRes. 
- mocowanie akumulatorów v-lock
- opcja nagrywania formatu RAW 2K/4K  12-bitowego z wykorzystaniem dedykowanego rekordera                                                                                                             - wejście/wyjście kodu czasowego 
- synchronizacja HD-Y lub HD (trójpoziomowa)

	Przykład
	Adapter Sony XDCA-FS7

	
	

	Nazwa
	Statyw.2

	Nr referencyjny
	1.4.3


- minimum 6-stopniowy opór w ruchu horyzontalnymi i wertykalnym

- zakres pracy w pionie min +85° / -75°

- zakres pracy w poziomie: 360°

- waga maksymalnie 5kg

- dedykowana do pracy z kamerami i zestawami o wadze do 15kg

- system szybkiego wyjmowania kamery (quick release)

-  mocowanie głowicy: półkula 100mm

- w zestawie dwie rączki teleskopowe o długości minimum 35 cm                                                                                                              

Statyw :                                                                                                                                                                - wykonany z włókna węglowego

-  waga nie więcej niż 4,5 kg

- długość transportowa nie więcej niż 80 cm

- obciążenie powyżej 70 kg

-  zakres wysokości roboczej 50-140 cm

	-  nogi dwuczłonowe, wysuwane, blokowane zaciskiem
	

	 
	- mocowanie głowicy: półkula 100 mm                                                                                                                         - wyposażony w rozpieracz dolny 
- w zestawie torba transportowa mieszcząca statyw z założonym rozpieraczem i głowicą                                                                                                                                              

	Przykład
	Zestaw statywowy CamGear V15P CF Tripod System


	
	

	Nazwa
	Akumulator.2

	Nr referencyjny
	1.4.4

	Cechy
	Akumulator dedykowany do Kamery.2,  o pojemności nie mniejszej niż 50 Wh. Wyposażony w moduł komunikacji z kamerą, umożliwiający odczyt w wizjerze stanu naładowania akumulatora w procentach, dodatkowo sygnalizacja stanu naładowania akumulatora za pomocą diód na obudowie.

	Przykład
	Akumulator Sony BP-U60

	
	

	Nazwa
	Rig.2

	Nr referencyjny
	1.4.5

	Cechy
	Dedykowany do Kamery.2  zestaw akcesoriów – rig. W zestawie:
- ława do kamery z rurami 15mm o długości nie mniejszej niż 440mm
- łyżwa do ławy z systemem quick-fit, z otworami montażowymi umożliwiającymi montaż do głowic statywowych 
- dwie osłony boczne z mocowaniami śrub 1/4 i 3/8"
- komplet płyty górnej z rączką wyposażoną w otwory montażowe 3/8 i ¼ cala
- ramię przegubowe (mini magic arm) umożliwiające zamocowanie wizjera nakamerowego (2 szt.)
- rączki kompletne z włącznikiem rec start/stop i kablem sterującym
- przedłużki do rączek o długości min. 45 cm wyposażone w dwie rozety montażowe

	Przykład
	Rig kamerowy Movcam FS7-rig

	
	

	Nazwa
	Torba.1

	Nr referencyjny
	1.4.6

	Cechy
	Torba transportowa dedykowana do Kamery.2, wykonana z cordury, usztywniana pianką.  Kolor czarny bądź granatowy, regulowany system przegródek, pasek naramienny. Torba powinna pomieścić kamerę wraz z wszystkimi akcesoriami. Wymiary wewnętrzne nie mniejsze niż 580x240x270mm.

	Przykład
	Torba Manfrotto PL-CC-195

	
	

	Nazwa
	Adapter.2

	Nr referencyjny
	1.4.7

	Cechy
	Zestaw adapterów do Kamery.2:                                                                                                  - Elektroniczny adapter / konwerter spełniający co najmniej parametry minimalne:
 umożliwiający stosowanie obiektywów Canon do m.in. aparatów i kamer z gniazdem E-mount; po podpięciu adapter pozwala ustawiać i regulować przysłonę w obiektywach Canona oraz także zasila stabilizację obiektywu
- mechaniczny adapter/konwerter umożliwiający stosowanie obiektywów wyposażonych w bagnet PL w kamerach z gniazdem E-mount, współczynnik powiększenia nie więcej niż 1.2X

	Przykład
	Adaptery obiektywów: Metabones Speed Booster i MTF PL->E-mount

	
	

	Nazwa
	Monitor.1

	Nr referencyjny
	1.4.8

	Cechy
	Monitor nakamerowy do Kamery.2.                                                                                          - matryca LCD o przekątnej min 7” i rozdzielczości 1024x600.                                               - jasność nie mniej niż 400cd/m2,                                                                                               - kontrast nie mniej niż 900:1.                                                                                                      - wyposażony co najmniej w wejście HDMI i dwa wejścia HD-SDI Loop Through 
- wbudowane funkcje Waveform/ Vectoroskop/Histogram
- wyświetlanie kodu czasowego i sygnalizacji Tally
- funkcja zoom, Focus Assist i False Color
- zestaw markerów filmowych
- Funkcja Picure in Picture i Picture by Picture

	Przykład
	Monitor Konvision 7050W

	
	

	Nazwa
	Obiektyw.2

	Nr referencyjny
	1.4.9

	Cechy
	Filmowy obiektyw zmiennoogniskowy uniwersalny, dedykowany do kamery o rozdzielczości 4K.
Parametry obiektywu:
- dedykowany do kamer filmowych (pokrycie przetwornika Super 35mm)
- długość ogniskowej w zakresie 25-80mm 
- jasność przy maksymalnym zoomie nie więcej niż T 3.0
- 9-częściowy pierścień przysłony
- minimalna odległość filmowanego obiektu  nie więcej niż 100 cm
- mocowanie PL 
- waga nie więcej niż 3 kg
- w zestawie ochronny filtr UV, szklany; podpórka do obiektywu, mocowana do systemu rur 15mm i walizka transportowa

	Przykład
	Obiektyw Carl Zeiss CZ.2 28-80

	
	

	1.5  Archiwum plików

	
	

	Nazwa
	Archiwum plików

	Nr referencyjny
	1.5

	Cechy
	System archiwizacji plików dowolnego formatu i rozdzielczości na nośnikach optycznych, oparty na autonomicznym napędzie dysków ze złączem USB 3.0 lub FireWire lub Thunderbold,  typu plug-and-play. Dyski dedykowane do archiwum oparte na płytach optycznych jedno-, lub wielokrotnego zapisu, każdy dysk mieszczący minimum 10 płyt optycznych. Dostępne dyski powinny mieć pojemność nie mniejszą niż 1,5 TB. System pozwalający na bardzo dużą szybkość przesyłu danych (min 150 Mb/s przy zapisie, min 1,0 Gb/s przy odczycie). System powinien gwarantować pełną wsteczną zgodność odczytu stosowanych dysków w przypadku wprowadzenia nowej generacji nośników, co jest podstawowym założeniem głębokiego archiwum. System powinien zawierać oprogramowanie  do zarządzania archiwizowanymi materiałami, który umożliwi generowanie kopii proxy i zapewni funkcje wyszukiwania i wprowadzania metadanych. W zestawie zasilacz, kabel USB3.0 oraz zapas dysków o łącznej pojemności 33 TB.

	Przykład
	System archiwizacji Sony ODS-D77U + ODC-1500R

	
	

	1.6  Monitoring wizji

	
	

	Nazwa
	Monitor.2

	Nr referencyjny
	1.6.1

	Cechy
	Profesjonalny monitor referencyjny,                                                                                          - matryca wykonana w technologii OLED,                                                                                   - przekątna minimum 24 cale.
- rozdzielczość Full HD 1920x1080
- 10-bitowe wyświetlanie kolorów
- wejścia 2x HD-SDI Loop-through
- wejście HDMI
- wejście Composite Loop-through
- opcja wyświetlania przebieg sygnału wejściowego, wektoroskopu, oraz dwukanałowego miernika poziomu audio
- dodatkowe funkcje: wyświetlenie godziny (obsługa LTC/VITC), znaczniki bezpiecznego obszaru, 

	Przykład
	Monitor Sony PVM-A250

	
	

	Nazwa
	Monitor.3

	Nr referencyjny
	1.6.2

	Cechy
	Monitor do podglądu obrazu w studio oraz reżyserce:                                                             - matryca LCD typu IPS, podświetlana diodami LED                                                                                                                              - przekątna nie mniej niż 55-cali                                                                                                   - rozdzielczość 4K Ultra HD (3840x2160).
- wbudowana siec wi-fi
- 4 wejścia HDMI, 
- 3 wejścia USB
- wbudowany tuner DVB-T/T2, DVB-C, DVB-S/S2
- Screen mirroring - łatwe wyświetlanie kopii ekranu smartfona na ekranie monitora

	Przykład
	Telewizor Sony KD-55X8505B

	
	

	Nazwa
	Konwerter.1

	Nr referencyjny
	1.6.3


Konwerter 4K do monitorów podglądowych Mon.2'                                                                  - konwersja sygnału 4x HD-SDI do HDMI, 

- wyjście HDMI o rozdzielczości 4096x2160 lub 3840 x2160

- działa również jako zwykły konwerter HD-SDI z osadzonym audio

	- złącze mini USB do ustawień oraz aktualizacji urządzenia
	

	Przykład
	Konwerter Gefei-Tech MIO SDI-HDMI4K

	
	

	Nazwa
	Monitor.4

	Nr referencyjny
	1.6.4

	Cechy
	Zestaw monitorów rackowych:
1. podwójny monitor o przekątnej min. 9 cali
- rozdzielczość min. 1280×768
- wbudowana opcja Waveform/Histogram/PixelMeasure
- kąt patrzenia min 165 stopni (H/V)
- 2x wejście HD-SDI Loop Through dla każdego z ekranów,                                                    - przełączanie sygnału wejściowego za pomocą przycisku na obudowie
- wyposażony w funkcję Waveform/ Vectoroskop/Histogram
- wyświetlanie kodu czasowego
- funkcja zoom, Focus Assist i False Color
- funkcja Picure in Picture i Picture by Picture                                                                                                                                                                                                                                            2. 17-sto calowy monitor LCD 
- obudowa rack 1U, wersja pull-out
- wbudowany przełącznik KVM min. 16 portów
- rozdzielczość nie mniej niż 1280 x 1024
- wybór aktywnego portu poprzez klawisze funkcyjne, kombinację klawiszy na klawiaturze lub menu OSD
- możliwość podłączenia komputerów poprzez PS/2 lub USB

	Przykład
	Monitory Konvision KVM-9050W-2 i Aten CL5716

	
	

	Nazwa
	Monitor.5

	Nr referencyjny
	1.6.5

	Cechy
	Monitory referencyjne stacji graficznych:
- Monitor LCD z matrycą 27"  i kalibracją sprzętową
- wbudowany czujnik do automatycznej korekcji parametrów wyświetlania obrazu
- rozdzielczość minimalna: 2560 x 1440 (16:9)
- jasność min. 300 cd/m2
- Kontrast min. 1000:1
- Wejścia sygnałowe: DVI-D 24 pin, DisplayPort, HDMI
- Złącza USB: 4 szt. (2 porty do kontroli monitora, 2 porty jako hub USB)

	Przykład
	Monitor Eizo CX271-BK

	
	

	Nazwa
	Kran.1

	Nr referencyjny
	1.6.6


System podglądu i rejestracji kamery umieszczonej na kranie kamerowym, składający się z:

	                                                                                                                                     1. miksera wizyjnego SD, HD lub UHD. Minimum 8 wejść wideo (SDI i HDMI), wejście synchronizacji Tri-Sync lub BB, synchronizacja ramek na każdym wejściu, min. 2 wyjścia PGM, 2 wyjścia podzielnika obrazu

,                                                           2. konwertera sygnału wizyjnego Quad Link HD-SDI, Dual Link 3G-SDI i 6G-SDI

       3. nagrywarki dyskowej HD-SDI, rackmount, zapis na dyskach SSD, zapis w kodekach ProRes lub DNxHD, w zestawie 4 certyfikowane dyski SSD 960GB                   4. zestawu konwerterów umożliwiających transmisję sygnału 4K z wykorzystaniem światłowodu: wejście 4x 3G/HD-SD-SDI,  transmisja bez kompresyjnego sygnału HD (3840x2160 oraz 4096x2160 50/59.94/60 Hz) bez opóźnienia, transmisja czterech niezależnych sygnałów 3G/HD-SDI, wskaźnik zasilania i obecności sygnału na każdym z kanałów.
	

	Przykład
	Black Magic Desing: ATEM Production Studio 4K + Mini Converter SDI Multiplex 4k + Hyper Deck Studio Pro2 + Lynx 1441 4k Fiber set

	
	

	1.7  System korekcji barwnej

	
	

	Nazwa
	System korekcji barwnej

	Nr referencyjny
	1.7


Stanowisko do kolor korekcji, z dwoma monitorami komputerowymi, dedykowane do pracy z plikami o rozdzielczości 4K. Stanowisko musi współpracować z istniejącą infrastrukturą.  Stacja robocza powinna mieć wyjście video na monitor referencyjny (HD SDI). Program do kolor korekcji w wersji edukacyjnej powinien współpracować z plikami z kamer: Arri, Blackmagic, Sony CineAlta, Canon. Do stanowiska dodatkowo macierz zewnętrzna 16TB, dedykowana do obsługi plików o rodzielczości 4K.                                                                                                                                                        W skład systemu wchodzi:                                                                                                                                  1. Komputer stacjonarny, przeznaczony do korekcji koloru w plikach o rozdzielczości 4K w czasie rzeczywistym w proxy 2K (plików: dpx, raw)

- Procesor: osiągający w teście Benchmark 2014 wynik minimum 17000

- Pamięć RAM: 128 GB (dopuszczalne 8 x 16 GB) pamięci DDR3 ECC minimum1866 MHz

- Pamięć masowa min 4 TB

- Dualna karta graficzna 12GB pamięci VRAM GDDR5: (minimum 2800 procesorów strumieniowych, 384-bitowa magistrala pamięci, pamięć o przepustowości minimum: 264 GB/s)

	- Karta Express SAS/SATA 6Gb/s do połączenia stacji z lokalną macierzą dyskową (wsparcie SAS 2.0, SAS, SATA II; wsparcie RAID 0, 1, 4, 5, 6, 10i DVRAID; przepustowość min. 9.6GB/s)
	

	 
	- System operacyjny: Windows 8 lub 10 lub nowszy, kompatybilny z programem do korekcji
- Dodatkowe rozszerzenie o plan wsparcia technicznego, bezpłatny serwis i wsparcie telefoniczne przez 3 lata 
- Dedykowana klawiatura wraz z polem numerycznym
- Dedykowana, przewodowa mysz komputerowa wraz z kulką sterującą                                                                                                                                                                                                                    2. Oprogramowanie do korekcji koloru
Oprogramowanie  do korekcji koloru w wersji edukacyjnej, na potrzeby zajęć ze studentami współpracuje ze wszystkimi platformami (Mac, Windows, Linux). Funkcja pełnego przetwarzania YRGB z podstawowymi i drugorzędnymi opcjami: lift, gamma, wzmocnienie, barwa, saturacja, luminancja, tracking obiektów 3D, YSFX, Custom Curves™, Power Windows™ oraz Power Curve™.       Model referencyjny: Black Magic Design Da Vinci Resolve 11                                                                                                          3. Monitor LCD z podświetleniem LED – 27" (2 sztuki)
- Matryca IPS drugiej generacji
- Rozdzielczość natywna: minimum 2560 x 1440 pikseli
- Jasność: minimum 350 cd/m2
- Współczynnik kontrastu: minimum 1000:1 (statyczny) / 5000000:1 (dynamiczny)
- Czas reakcji maksimum: 10ms    
- Minimalna ilość złącz: 1x DVI-D, 1x DisplayPort, 1x HDMI, 4x USB 3.0                        Model referencyjny: HP Z27i                                                                                                           4.Monitor referencyjny LCD
- przekątna ekrany minimum 30 cali 
- Matryca aktywna TFT LCD
- Rozdzielczość natywna: 4096 x 2160 pikseli


- Proporcje 17:9

- Funkcja wspomagania kamery (Camera Assist)

- Automatyczna regulacja bieli                                                                                                                            '- Współpraca z analizatorami koloru  firm: X-Rite, Konica Minolta, DK-Technologies, Photo Search

- Przetwarzanie obrazu: min 10-bit RGB

- Minimalna ilość złącz: 4x HDMI,4x HD-SDI                                                                                           Model referencyjny: Sony PVM-X300                                                                                                             5. Zewnętrzna macierz dyskowa do profesjonalnego workflow 4K 

- Pojemność macierzy: minimum 16 TB brutto (7200rpm)

- Złącza zewnętrzne, minimum: SAS lub SATA 3/6 Gbps

- Obsługa RAID: 0, 1, 5, 6, 10

- Wymiary S/W/D: 16/31/23 cm

- W zestawie zasilacz, kable SAS lub SATA, komplet obudów do dysków HDD  Model referencyjny: NetStor NS760S. 

6. Panel kontrolny kolorysty

- Dedykowany przez producenta oprogramowania panel kontrolny dla kolorysty, złożony z minimum 3 elementów (pojedynczych paneli)

- Panele wykonane z aluminium, wyświetlacze w technologii OLED

- Konstrukcja modułowa pozwalająca na używanie każdego panelu z osobna

- Magnetyczne krawędzie paneli umożliwiające ich spinanie

- Łączność USB plug-and-play, zapewniająca również zasilanie urządzenia

- Minimum 20  programowalnych przycisków

- Minimum 10  programowalnych pokręteł

- Minimum 4 programowalne trackballe

	- Minimum 6 dodatkowych przycisków funkcyjnych                                                                Model referencyjny: Tangent Element Bt/Kb/Tk/Mf/Hb bundle
	

	 
	7. Akcesoria
- komplet monitorów audio bliskiego pola do odsłuchu dla kolorysty (system dwudrożny 95 dB, 60 Hz- 25 kHz, złącze XLR, metalowa obudowa),                                        - regulator głośności stereo, pasywny (duże, wygodne pokrętło, przycisk wyciszenia, metalowa obudowa, 2x wejście Combo, 2x wyjście XLR symetryczne),                                                                                                                  - zasilacz awaryjny UPS o mocy rzeczywistej nie mniej niż 2500VA. 

	Przykład
	Komputer HP Z820 (konfiguracja wg specyfikacji) + oprogramowanie BMD Da Vinci Resolve + monitory HP Z27i / Sony PVM-X300 + macierz NetStor NS760S + panel Tangent Element Bt/Kb/Tk/Mf/Hb bundle + Genelec 8020C + Monacor ILA-1000XLR + Eaton 5130

	
	

	2.  System komputerowej analizy ruchu

	
	

	Nazwa
	 System komputerowej analizy ruchu

	Nr referencyjny
	2.


System komputerowej analizy ruchu twarzy, rąk i ciała aktora, do pracy w technologii tworzenia filmowych efektów specjalnych i multimedialnej grafiki wirtualnej.                                                                                                                                      - System powinien zapewnić generowanie danych umożliwiających tworzenie efektów specjalnych i grafikę wirtualną w rozdzielczościach od telewizyjnej HDTV 1080i/25 do telewizyjnej i filmowej UHDTV 4k 4096x2160 25p.

- System powinien umożliwić współpracę z profesjonalnym oprogramowaniem graficznym takim jak Autodesk 3ds max oraz animacji 3D, takim jak np. Autodesk Maya, Motion Builder.

- Efektem końcowym pracy systemu jest zapis danych dotyczących ruchu obiektów i/lub sterowania elementami studia wirtualnego w czasie realnym, poprzez bezpośrednią wymianę danych w sieci IP.

- System powinien być wykonany w technologii optycznej analizy położenia i ruchu znaczników pasywnych, o maksymalnej wielkości 12mm, przeznaczonych do umieszczenia na obiektach i ich częściach, takich jak elementy ciała aktora, lub na specjalnym kombinezonie ułatwiającym prawidłowe rozmieszczenie znaczników. 

	- System nie stosujący dodatkowych mechanicznych, elektronicznych, elektromagnetycznych elementów przenoszenia informacji o ruchu obiektów. 
	

	 
	Szczególnymi przypadkami analizy położenia i ruchu znaczników powinny być moduły umożliwiające stosowanie tych znaczników do analizy:
- ruchów elementów twarzy (mimiki) i dłoni (palców),
- położenia i ruchu kamery, zarówno wirtualnej „director view” z oprogramowania grafiki komputerowej, jak i sprzętowej np. kamery HDTV studia wirtualnego – w tym przypadku wymagany jest zapewniony minimalny  obszar pracy kamer 12 x 8m, min. dla 3 kamer,
Elementami systemu są:
- sprzęt elektroniczny, służący do śledzenia ruchu w czasie realnym, i generowania danych,
- oprogramowanie analizujące i zapisujące dane ruchu obiektów, z pracą w środowisku Microsoft Windows.

Sprzęt elektroniczny systemu powinien zawierać:
1. System miniaturowych kamer, w ilości pozwalającej na śledzenie obiektów w dowolnym miejscu i położeniu w założonym obszarze, z odpowiednią do założonej formy końcowej dokładnością i rozdzielczością,


Podstawowe wymagane parametry kamer miniaturowych.

- cyfrowy przetwornik obrazu min. 2352x1728 pikseli, pracujący w częstotliwości 0 – 1000Hz, min. 200Hz dla pełnej rozdzielczości, 


- dokładność śledzenia obiektu rzędu 1/100°,

- mocowanie kamer umożliwiające instalację w dowolnym miejscu studia, na statywach, ścianach, rusztach oświetleniowych - z możliwością regulacji w 3 płaszczyznach,

- zintegrowany z kamerami zestaw własnego oświetlenia, wykonany w postaci modułów min. 320 diod LED pracujących w paśmie niewidocznym np. rzędu infrared 750nm, zoptymalizowanych do typu sensora kamery oraz przewidywanego pokrycia przestrzeni, z gwarancją prawidłowej pracy kamer zarówno w warunkach zewnętrznego oświetlenia słonecznego, jak i w środowisku oświetlenia studyjnego – niezależnie od odbić czy refleksów oświetlenia widzialnego; oświetlenie sterowane poprzez oprogramowanie,

- waga kamery wraz z zintegrowanym systemem oświetlenia LED – max. 2.5 kg, pobór mocy max. 50 W, praca w zakresie 10 - 35°C,                                                                                           - podstawowy moduł analizy składający się z 16 kamer, bez limitu ilości kamer pracujących w systemie,

	- synchronizacja kamer zewnętrznym sygnałem wizyjnym z SPG;                                                     
	

	 
	 - zasilanie i przesył danych poprzez sieć IP, dostarczoną wraz z systemem,
-  w zestawie narzędzia do kalibracji kamer.                                                                        2. System komputerowy i sieć IP.
Podstawowe elementy systemu komputerowego:
- stacje komputerowe przeznaczone do instalacji oprogramowania wym. w pkt.3., z jedną stacją podstawową służącą jako serwer dla pozostałych w przypadku rozbudowy systemu o pracę wielostanowiskową.
- switche ethernetowe, okablowanie sieci i kamer.
- okablowanie do akwizycji i przesyłu danych z obiektywów kamer HDTV/UHDTV.
- panele i okablowanie zasilające.
                                                                                                                                                                         3. Moduły oprogramowania dla stacji podstawowej powinny zapewniać następującą funkcjonalność:                                                                                                                                            3.1 obsługa podstawowych parametrów systemu jednym głównym oprogramowaniem (od instalacji elementów, poprzez ich kalibrację, do śledzenia, zapisu i korekty danych)
- możliwa praca w wielu oknach i na wielu monitorach,
- możliwość pracy zarówno w czasie realnym, jak i obróbki danych po zapisie,
- praca wieloobiektowa i wizualizacja 3D koordynacji elementów, ich położeń, zależności, trajektorii ruchu, wektorów siły, pozycji kamer, położenia środków ciężkości obiektów,
- bez limitu ilości kamer analizujących obsługiwanych przez oprogramowanie,


-wyświetlanie danych w postaci grafów,

-możliwość zastosowania obrazu z kamery wizyjnej jako odniesienia do znacznika, wektora lub innych parametrów analizowanego obiektu,

-możliwość stosowania plug-inów i DSK.                                                                    3.2. moduł projektowania hierarchicznego szkieletu postaci, odczyt położenia znaczników i przyporządkowanie do elementów szkieletu,  generowanie połączeń szkieletu obiektu/postaci w czasie realnym, wraz z prewizualizacją, z możliwością eksportu do innego oprogramowania do tworzenia animacji. Oprogramowanie powinno zapewniać możliwość pracy z kilkoma szkieletami jednocześnie, oraz korekt i zamiany zależności szkielet/znaczniki/aktor.

3.3. moduł łączący relacje znaczników obiektu/postaci w czasie realnym, wraz z prewizualizacją, ze szkieletem z innej aplikacji - do pracy z profesjonalnym oprogramowaniem graficznym np. Autodesk 3ds Max, i oprogramowaniem do animacji 3D, takim jak np. Autodesk Maya, Motion Builder, umożliwiający aktorom i reżyserowi bezpośredni podgląd akcji, z obustronną wymianą informacji o korektach parametrów.                                                                                                                       3.4. moduł do pracy wielostanowiskowej nad projektowanymi modelami, szkieletami, danymi ruchu, oprogramowanie instalowane na serwerze podstawowym min. dla dwóch postaci, z możliwością dodania modułów typu klient przy pracy wielostanowiskowej; z możliwością współpracy z modułem oprogramowania wymienionym w pkt.3.3.

	3.5.  moduł obróbki i korekty danych, z możliwością pracy w tle,                                                                                                                                Dodatkowe wymogi do oprogramowania systemu analizy ruchu:                                         -możliwość integracji systemu z telewizyjnym zestawem studia wirtualnego, z odpowiednim czasem obróbki sygnału, analizy danych i generowania danych wyjściowych – w zakresie umożliwiającym pracę w
	

	 
	 czasie realnym z elementami studia wirtualnego oraz ze śledzeniem i zapisem położenia kamery telewizyjnej oraz pozycji i parametrów optyki (zapis zoom’u obiektywu).                                                                                                                      - możliwość integracji systemu z zautomatyzowanymi urządzeniami ruchu kamery – wózkami jezdnymi i kranami kamerowymi, z zapisem ich położenia i sterowania powtarzalnego ruchu.
- możliwość rozbudowy systemu o moduł analizy ruchu gałek ocznych.                  - oprogramowanie systemu powinno być dostępne na poziomie SDK, umożliwiając opracowanie własnych rozwiązań użytkownika.                                                                                                                                                                                                                                                                   System analizy ruchu powinien posiadać referencje w postaci listy zrealizowanych przy jego pomocy pełnometrażowych produkcji kinowych.
Producent systemu powinien zapewnić jego instalację, kalibrację, szkolenie obsługi. Konieczna jest 12 miesięczna gwarancja na elementy systemu oraz aktualizacje oprogramowania.
Dodatkowo, w zestawie:                                                                                                  a) zasilacz awaryjny UPS o mocy min 2500VA, rackmount.                                         b) zestaw kratownic aluminiowych o przekroju trójkąta, umożliwiający tworzenie atrap mebli i obiektów dla potrzeb systemu komputerowej analizy ruchów.  System powinien składać się z elementów:                                                                                     - 2x odcinek 3 mb
- 2x odcinek 2,5 mb


- 4x odcinek 2 mb

- 6x odcinek 1,5 mb

- 6x odcinek 0,75 mb

- 4x trójnik podparty lewy/prawy

- 2x trójnik podparty

- 2x trójnik

- 6x podstawa o boku min 20x20cm

	- kompletu zestawów do łączenia kratownic (min 120 kompletów)
	

	Przykład
	System analizy ruchu (motion capture) Motion Analysis oparty na kamerach Raptor-4 

	
	

	3.  System grafiki i renderfarma

	
	

	3.1 Komputery i oprogramowanie graficzne

	
	

	Nazwa
	Soft.1

	Nr referencyjny
	3.1.1

	Cechy
	Zestaw oprogramowania specjalistycznego w wersji edukacyjnej: Autodesk Entertainment Creation Suite Ultimate 2014 Education SLM (Maya, 3ds Max, Softimage, MotionBuilder, Mudbox, Sketchbox)

	Przykład
	Oprogramowanie Autodesk Entertainment Creation Suite Ultimate 2014 Education SLM

	
	

	Nazwa
	Soft.2

	Nr referencyjny
	3.1.2

	Cechy
	Oprogramowanie renderujące do systemu farmy obliczeniowej, zgodne z założeniami technicznymi i funkcjonalnymi zawartymi w opisie systemu (pkt. 3.3 Renderfarma)

	Przykład
	Oprogramowanie Autodesk Rendering software

	
	

	Nazwa
	Soft.3

	Nr referencyjny
	3.1.3

	Cechy
	Zestaw oprogramowania specjalistycznego graficznego Adobe CS6 Master Collection, Academic License

	Przykład
	Oprogramowanie Adobe CS6 Master Collection, Academic License

	
	

	Nazwa
	Soft.4

	Nr referencyjny
	3.1.4

	Cechy
	Zestaw oprogramowania specjalistycznego do animacji postaci i efektów wizualnych Side Effects Software Houdini i Houdini FX, oraz do modelowania postaci i efektów wizualnych The Foundry (Nukex, Modo, Mari, Hiero).

	Przykład
	Oprogramowanie Houdini i Houdini FX, The Foundry (Nukex, Modo, Mari, Hiero)

	
	

	Nazwa
	PC.1

	Nr referencyjny
	3.1.5

	Cechy
	Stacja graficzna PC do oprogramowania graficznego, Minimalne wymagania systemowe:                                                                                                                             - Windows 8 lub 10,                                                                                                                - 2 x Intel E5-2640,                                                                                                                - pamięć 32GB RAM,                                                                                                                         - karta GPU co najmniej klasy nVidia K6000,                                                                                    W zestawie:                                                                                                                                       - tablet graficzny (klasy co najmniej Wacom Intuos 4 XL),                                                         - monitor graficzny o rozdzielczości 3840x2160 pikseli                                                                - zasilacz awaryjny UPS o mocy min 2500VA, rackmount

	Przykład
	Komputer HP Z820 (konfiguracja wg specyfikacji) + tablet Wacom Intuos 4 XL + monitor Samsung UD590 + UPS Eaton 5130

	
	

	
	3.2 Studio wirtualne

	 
	 

	Nazwa
	Studio wirtualne

	Nr referencyjny
	3.2

	Cechy
	System powinien zapewnić generowanie obrazu telewizyjnego łączącego elementy realne oraz grafiki komputerowej, w rozdzielczości telewizyjnej HDTV 1080i/25, z możliwością pracy w rozdzielczości  telewizyjnej i filmowej UHDTV 4k 4096x2160 25p.
System powinien umożliwić współpracę z profesjonalnym oprogramowaniem graficznym takim jak Autodesk 3ds max, Maya, Cinema4D, poprzez import plików *.fbx lub *.obj, oraz generowanie tła i/lub scenografii wirtualnej w czasie realnym.
Efektem końcowym pracy systemu jest możliwość zapisu obrazu łączącego elementy realne oraz grafikę komputerową, lub też wspomaganie pracy twórców efektów specjalnych poprzez umożliwienie podglądu dla systemu analizy ruchu - położenia i ruchu kamery HDTV/UHDTV studia wirtualnego – w tym przypadku wymagany jest zapewniony min. obszar pracy kamer 12 x 15m, min. dla 2 kamer.
System powinien przenosić informację o ruchu kamery do komputerów generujących tło/scenografię wirtualną, i adekwatnie sterować ruchem tego obrazu w czasie realnym, poprzez bezpośrednią wymianę danych w sieci IP. Podstawowymi kontrolowanymi parametrami generowanej komputerowo grafiki/scenografii powinna być manipulacja koordynatami przestrzeni 3D.
System nie stosujący dodatkowych mechanicznych, elektronicznych, elektromagnetycznych elementów przenoszenia informacji o ruchu obiektów. 
Elementami systemu są  sprzęt elektroniczny, służący do generowania grafiki oraz łączenia jej z obrazem z kamery, oraz oprogramowanie sterujące, z pracą w środowisku Microsoft Windows lub Red Hat.
1. Sprzęt elektroniczny systemu powinien zawierać następujące podstawowe elementy:
1.1. stacja komputerowa renderująca – 1 szt. dla każdej kamery, wyposażona w kartę wizyjną z obsługą chromakey i kluczem liniowym, przyjmującą obraz HDTV HD-SDI i UHDTV 4k 4 x HD-SDI z kamery, oraz we współpracy z kartą graficzną generującą obraz tła; minimalne parametry stacji komputerowej renderującej:
- 2 procesory Intel typu Xeon 6-Core, min. 2.66GHz,
- 2 dyski systemowe pracujące w konfiguracji „mirror”, min. SAS 15000rpm lub SSD,
- pamięć RAM min. 8GB DDR3-1600,
- karta graficzna/GPU min. pamięć 8GB DDR5, szyna 256 bit, RAMDAC 400MHz, rozdzielczość wyjściowa DVI-I DL 2560x1600, DP 1.2 4096x2160/60Hz, obróbka tekstur i renderingu do 16kx16k, obsługa Shader Model 5.0 (OpenGL 4.4 i DirectX 11.1), 32-bit floating point, 64x full scene antialiasing, obsługa wielomonitorowa, złącze PCI Express 3.0 x 16, CUDA Cores 2304, pasmo pamięci 192 GB/s, maksymalny pobór mocy 150W,
- karta wizyjna z min. 4 x wejście HD-SDI, 4 x wyjście HD-SDI fill/key, z możliwością pracy w formacie 4k wejście 4 x HD-SDI, wyjście 4k 4 x HD-SDI, format obróbki koloru 8/10bit YCbCr i RGB, wbudowany min. 4 wewnętrzne klucze/miksery, wejście synchronizacji sygnałem telewizyjnym BB REF/TLS z SPG, rozdzielczość do 4096x2160/25, max.,  możliwość dołączenia LTC i RS-422, złącze karty PCI Express 2.0 x 8,
- monitor komputerowy min. 24” o rozdzielczości min. 1920x1080,
- system operacyjny 64-bit Microsoft Windows 8 lub 10,  lub Red Hat Enterprise 5.5.

	 
	

	 
	

	 
	

	 
	

	 
	

	 
	

	 
	

	 
	1.2. stacja komputerowa kontroli i sterowania systemu 1-3 kamer, o następujących parametrach minimalnych:- 1 procesor Intel typu Xeon 6-Core, min. 3.2GHz, z możliwością rozbudowy o 2 procesor,
- pamięć RAM min. 8GB DDR3-1600,
-karta grafiki min. 128 bitowa, 1GB RAM DDR3, rozdzielczość 3840x2160, obsługa OpenGL 4.3 i DirectX 11,
- zewnętrzny monitor min. 24”, min. rozdzielczość 1920x1080,
- system operacyjny 64-bit Microsoft Windows 8 lub Red Hat Enterprise 5.5.
1.3. stacja komputerowa edycji i sterowania live/playout oprogramowaniem graficznym, o następujących parametrach minimalnych:
- 1 procesor Intel typu Xeon 6-Core, min. 3.2GHz, z możliwością rozbudowy o 2 procesor,
- pamięć RAM min. 8GB DDR3-1600,
-karta grafiki min. 128 bitowa, 1GB RAM DDR3, rozdzielczość 3840x2160, obsługa OpenGL 4.3 i DirectX 11,
- dysk systemowy SSD min.120GB,
- zewnętrzny monitor min. 24”, min. rozdzielczość 1920x1080,
- system operacyjny 64-bit Microsoft Windows 8 lub Red Hat Enterprise 5.5.
1.4. switche ethernetowe, okablowanie sieci, panele i okablowanie zasilające.
2. Moduły oprogramowania:
2.1. licencja oprogramowania studia wirtualnego dla systemu pracującego z 1 kamerą, zawierająca moduły oprogramowania Edit/live/playout. 
2.1.1. Oprogramowanie zapewniające sterowanie i kontrolę parametrów generowanej komputerowo grafiki/scenografii poprzez zgodną z danymi położenia kamery i nastawień obiektywu manipulację koordynatami przestrzeni 3D.


2.1.2. Oprogramowanie powinno zapewnić import takich danych generowanej komputerowo grafiki jak:

- import grafiki 3D utworzonej w pakietach graficznych np. Autodesk 3dsMax, Maya, Cinema4D,

- import elementów - cieni (shaders), hierarchii scen, materiałów, siatek (mesh), animacji, oświetlenia, geometrii – z możliwością ich modyfikacji.

- efekty świetlne – obsługa modeli oświetlenia na poziomie pikseli, z modelowaniem typu „phong”.

2.1.3. Oprogramowanie powinno umożliwić pracę z klipami medialnymi w formatach MPEG2, MPEG4, MJPEG, h264, QTRLE, HUFFYUV, WMV, FLV, DV, AVC

2.1.4. Oprogramowanie powinno zapewnić także kontrolę grafiki komputerowej:

- sterowanie głębią ostrości, w czasie realnym,

- modyfikację cieni dynamiczną, zarówno do całości obrazu, jak i części, warstw, indywidualnych elementów geometrycznych,

- tworzenie szablonów (templates),

- przydzielanie mediów i grafiki do każdego z szablonów.

2.1.5. możliwość rozszerzenia licencji na 2 do 3 kamer/stacji renderujących,

2.2. licencja oprogramowania kontroli i sterowania systemem, instalowana na stacji wymienionej w pkt. 1.3.:

- centralne sterowanie do min. 3 systemów renderujących, poprzez sieć IP,

- wybór zawartości na poziomie grafiki, obrazu, klipu wizyjnego,

- tworzenie listy i odtwarzanie według listy elementów,

-sterowanie odtwarzania generowanej grafiki,

-sterowanie kluczowaniem obrazu realnego w grafikę, w technologii chromakey/matte/segment, dla każdej ze stacji renderującej,

	-konfigurowany dynamicznie interfejs użytkownika.
	

	 
	3. Dodatkowe wymogi dla systemu studia wirtualnego:
3.1.1. system musi zapewniać kalibrację parametrów każdego ze stosowanych obiektywów,  z uwzględnieniem dystorsji toru obiektyw-przetwornik CCD dla każdej kamery indywidualnie,
3.1.2. system przy zmianie kamery powinien mieć krótki czas kalibracji, max. 5 minut.
3.2. możliwość integracji systemu studia wirtualnego z systemem komputerowej analizy ruchu, z odpowiednim czasem obróbki sygnału, analizy danych i generowania danych wyjściowych – w zakresie umożliwiającym pracę w czasie realnym z elementami studia wirtualnego oraz ze śledzeniem i zapisem położenia kamery telewizyjnej oraz pozycji i parametrów optyki (zapis zoom’u obiektywu).
3.3. możliwość integracji systemu z zautomatyzowanymi urządzeniami ruchu kamery – wózkami jezdnymi i kranami kamerowymi,
3.4. oprogramowanie systemu powinno być dostępne na poziomie SDK, umożliwiając opracowanie własnych rozwiązań użytkownika,
3.5. system powinien zapewnić możliwość instalacji, sterowania i obsługi redundantnej stacji renderującej, umożliwiającej bezpieczne i bezprzerwowe przełączenie na system zapasowy w przypadku awarii stacji głównej.
Producent systemu powinien zapewnić jego instalację, kalibrację, szkolenie obsługi. Konieczna jest gwarancja 12 miesięczna na elementy systemu oraz aktualizacje oprogramowania.

	Przykład
	System wirtualnego studia Rtsoft VR 2 camera set + 2x Komputer HP Z820 (konfiguracja wg specyfikacji)

	
	

	3.3 Renderfarma

	
	

	Nazwa
	Renderfarma

	Nr referencyjny
	3.3

	Cechy
	System stacji graficznych i renderfarmy dla  technologii tworzenia filmowych efektów specjalnych i multimedialnej grafiki wirtualnej.
System powinien zapewnić generowanie plików graficznych  z oprogramowania grafiki i animacji komputerowej, w rozdzielczości telewizyjnej HDTV 1080i/25, z możliwością rozbudowy do pracy w rozdzielczości  telewizyjnej i filmowej UHDTV 4k 4096x2160 25p.
Elementami systemu są  oprogramowanie oraz sprzęt elektroniczny, służący do kreacji i generowania grafiki oraz animacji, z pracą w środowisku Microsoft Windows lub Red Hat Linux.
1. Sprzęt elektroniczny systemu powinien zawierać następujące podstawowe elementy:
1.1. robocza stacja komputerowa do kreacji elementów grafiki i animacji edycji z użyciem oprogramowania graficznego wymienionego w pkt.2, o następujących parametrach minimalnych:
- 1 procesor Intel typu Xeon 8-Core, min. 3.2GHz, z możliwością rozbudowy o 2 procesor,
- pamięć RAM min. 32GB DDR3,
-karta grafiki min. 384 bitowa, 12GB RAM DDR5, rozdzielczość 3840x2160, obsługa Vertex i Pixel Shader Model 5.0 (OpenGL 4.3 i DirectX 11), antyaliasing 64x typu FSAA, wydajność rzędu 5,2 Teraflops, min. 4 wyjścia cyfrowe – w tym min. 2 wyjścia z rozdzielczością 4096x2160,
- dysk systemowy 2x1TB, w konfiguracji RAID1, 2x6TB dyski robocze,
-tablet graficzny certyfikowany przez producenta oprogramowania graficznego,
- zewnętrzny monitor min. 28”, min. rozdzielczość 3840x2160,
- system operacyjny 64-bit Microsoft Windows 8 lub Red Hat Enterprise.


1.2. stacja komputerowa kontroli i sterowania systemu renderingu, o następujących parametrach minimalnych:

- 2 procesory Intel typu Xeon 6-Core, min. 2.1GHz,

- pamięć RAM min. 32GB DDR3,

- 2 dyski systemowe min. 1TB każdy, w konfiguracji RAID 1, 

- 6 dysków min. 2TB każdy, w konfiguracji RAID 5 jako pamięć podręczna i do obsługi projektów,

-wbudowana karta graficzna,

-karta komunikacji 10Gbe, 2 portowa,

-karta do podłączenia macierzy dyskowej wym. w pkt. 1.4., z połączeniem typu 12Gb SAS,

-obudowa typu rack 19”, max. 2RU, z podwójnym zasilaniem,

- system operacyjny Linux Red Hat Enterprise.

Oprogramowanie do zarządzania kolejką renderowania (start, stop, priorytet, kolejność, restart job), zgodne z oprogramowaniem wym. w pkt. 2.

1.3. stacje komputerowe renderujące projekty grafiki i animacji;  minimalne parametry stacji komputerowej renderującej:

- 2 procesory Intel typu Xeon, min. w wersji 8-Core, min. 2.0GHz,

- 2 dyski systemowe min. 1TB każdy, w konfiguracji RAID 1, SSD lub hybrydowy,

- wbudowana karta graficzna,

- pamięć RAM min. 2x16GB DDR3,

- min. 2 porty komunikacji 1Gigabit Ethernet,

-obudowa typu rack 19”, max. 2RU, z podwójnym zasilaniem,

- system operacyjny Linux Red Hat Enterprise.

	Do każdego zestawu stacji wg. Pkt. 1.3. – 1 zapasowy dysk 1TB, SSD lub hybrydowy.
	

	 
	1.4. Macierz dyskowa do zapisu i archiwizacji projektów i plików graficznych; minimalne parametry macierzy dyskowej:
- macierz dedykowana przez producenta do systemów zapisu/odczytu plików HD/2k/4k,
-zabezpieczenia typu RAID 0,1,3,5,6,10,50,
-pamięć typu cache backup, bezbateryjna,
- prędkości sekwencyjnego transferu plików min. 6,4Gb/s odczyt, min. 5,3Gb/s zapis,
- możliwość obsługi dysków SAS/SATA 3,5” 10k RPM, 15k RPM, Nearline, SSD,
-macierz wyposażona w dyski SAS 7200RPM, o łącznej pojemności min. 72TB „raw capacity storage”, 
- kontroler min. 4 porty, 12Gb SAS 3.0, podłączenie typu SFF8088,
-zarządzanie min. 10/100 Ethernet, Web GUI,
- obudowa max. 2U, z pojemnością do 12 dysków,
-nadmiarowe, wymieniane na gorąco elementy - podwójny kontroler, wentylacja, zasilanie, dyski twarde typu „hot swap”,
-możliwość rozbudowy do pojemności 576TB, poprzez dodatkowe obudowy typu JBOD, możliwość podłączenia min. 7 obudów typu JBOD, poprzez porty 12Gb SAS, podłączenie typu SFF8088,
-gwarancja oprogramowania min. 90 dni, sprzętowa min. 3 lata.
1.5. Switch ethernetowy, min. 20 portów 1Gbe, min 4 porty 10Gbe, obudowa typu rack 19”.
1.6. Monitor LCD/LED o wielkości przekątnej ekranu min. 17”, w obudowie typu rack 19”, wysuwany, wyposażony w klawiaturę komputerową i touchpad. Monitor powinien być zespolony z przełącznikiem KVM min. 16-portów, umożliwiającym podłączenie do serwera sterującego wym. w pkt. 1.2 oraz stacji renderujących wym. w pkt. 1.3.


2. System powinien zawierać profesjonalne oprogramowanie graficzne takie jak Autodesk 3ds max, Maya, umożliwiające eksport plików *.fbx lub *.obj, służących jako tło i/lub jako scenografię studia wirtualnego oraz animację do współpracy z systemem analizy ruchu.                                                                                                                   W zestawie zasilacz awaryjny o mocy co najmniej 2500VA.

	Dostawca systemu powinien zapewnić jego instalację, wraz z okablowaniem sieciowym i zasilającym oraz przeprowadzić podstawowe szkolenie obsługi. Konieczna jest gwarancja min. 12 miesięczna na elementy systemu oraz aktualizacje oprogramowania.
	

	Przykład
	Serwer zarządzający macierzą dyskową -1 szt. (konfiguracja wg specyfikacji) + Serwer  dwuprocesorowy obliczeniowy- 10 szt. (konfiguracja wg specyfikacji) + macierz dyskowa Dothill D4534CN48007BA + Switch ethernetowy Cisco SG500X-48 + UPS Eaton 5130

	
	

	
	

	4. Wyposażenie studia filmowego

	
	

	4.1 Ruszt oświetleniowy i sterowanie lamp

	
	

	Nazwa
	Ruszt.1

	Nr referencyjny
	4.1.1

	Cechy
	System szyn ruchomych oparty na istniejącej konstrukcji bazowej rusztu oświetleniowego.  Rozkład szyn ruchomych powinien zostać tak wykonany, żeby pozwolić na dowolne umieszczenie lampy nad filmowanym obiektem na całej powierzchni studia. System powinien zawierać minimum:
- 20 odcinków 3-metrowych szyn o przekroju min. 80mm wys. x 45mm szer.
- 80 ograniczników ruchu
- 20 podwójnych wózków jezdnych skrętnych  6-kołowych, których konstrukcja umożliwi zawieszenie dodatkowej szyny pod kątem 0- 90o w stosunku do szyny bazowej

	Przykład
	System szyn aluminiowych Arri T8

	
	

	Nazwa
	Ruszt.2

	Nr referencyjny
	4.1.2

	Cechy
	Komplet wózków do lamp filmowych:                                                                                               - 55 wózków jezdnych dedykowanych do szyn rusztu oświetleniowego.
- wózki przystosowane do jazdy po zaproponowanym typie szyn.
- wózki z rolkami łożyskowanymi,
- wyposażone w uchwyt do montażu jednostek oświetlenia typu gniazdo DIN 16/29mm
- wyposażone w obrotowy hamulec obsługiwany za pomocą tyczki poprzez tzw. gniazdo PO.
- Dopuszczalne obciążenie wózka nie mniej niż 100 kg
- Zaproponowane szyny i wózki jezdne muszą pochodzić od jednego producenta i posiadać wymagane przepisami certyfikaty i zezwolenia (CE, TUV)

	Przykład
	Wózek oświetleniowy Arri B2.00213.I

	 
	 

	Nazwa
	Ruszt.3

	Nr referencyjny
	4.1.3

	Cechy
	Komplet zwieszaków do lamp filmowych oświetlających tło (powierzchnię greenboxa):
- nie mniej niż 24 sztuk zwieszaków,                                                                                                   - zawieszone na szynach za pomocą wózków jezdnych,
- zwieszaki manualne, regulowane, z blokadą długości.
- Dopuszczalna obciążalność zawiesia nie mniej niż 30kg.
- Zwieszaki w dwóch wersjach długości:
1) Długie:
- Długość całkowita (z bolcem górnym i gniazdem dolnym):
a) w stanie złożonym nie więcej niż 2200mm,
b) w stanie maksymalnie rozciągniętym nie mniej niż 4000mm 
2) Krótkie
a) w stanie złożonym nie więcej niż 2000mm,
b) w stanie maksymalnie rozciągniętym nie mniej niż 3500mm
- Ciężar własny zawiesia nie więcej niż 15 kg. 

	 
	- Zawiesie wyposażone w przewód zasilający 230V 3 x 2,5mm2, elastyczny, przewodnik wykonany z linki miedzianej. Przewód zakończony wtyczką i gniazdem CEE16. Gniazdo zamocowane trwale do zawiesia, wtyczka na przewodzie o wolnym końcu długości nie mniej niż 3000mm.
- Mocowanie górne (do wózka) trzpień DIN 28mmm, mocowanie dolne dla jednostek oświetlenia gniazdo DIN 29mmm
- Zwieszaki muszą być zgodne z normami: DIN 15560 T46 EN60204 oraz posiadać certyfikat bezpieczeństwa

	Przykład
	Zwieszak teleskopowy Arri B2.00114.I/B2.00113.I

	
	

	Nazwa
	Ruszt.4

	Nr referencyjny
	4.1.4

	Cechy
	Kompletny pantograf do lamp zamocowany na wózku jezdnym.                                               - Długość maksymalna 4m, minimalna 40 cm.                                                                                  - Wyposażony w uniwersalny trzpień mocujący 28mm  i gniazdo 29mm.                                        - W zestawie sprężyna o obciążalności min 6kg i 2mm linka zabezpieczająca.                  - Obciążalność maksymalna nie mniej niż 20 kg (przy zastosowaniu odpowiednich sprężyn),                                                                                                                                                          -  waga własna nie więcej niż 10 kg. Pantograf powinien być wyposażony w komplet okablowania zasilającego (kabel giętki typu Olflex) oraz DMX.

	Przykład
	Zwieszak teleskopowy Arri B2.00137.I/B2.00137.I

	
	

	Nazwa
	Ruszt.5


	Nr referencyjny
	4.1.5

	Cechy
	Dostawa i montaż rusztu ruchomego, okablowanie i konfiguracja sterowania DMX oraz zasilania wg projektu. 
Instalacja elektryczna (do zasilania jednostek oświetlenia) oraz do sterowania poprzez protokół DMX:
- Wykonanie instalacji elektrycznej obwodów zasilania jednostek światła od tablic rozdzielczych zlokalizowanych w serwerowni do przyłączy znajdujących się konstrukcji rusztu lub suficie podwieszanym
- Liczba przyłączy odpowiadająca ilości punktów świetlnych – minimum 60,
- Każde przyłącze posiada podwójne gniazdo 16A 230V,
- Wykonanie dodatkowej instalacji sterującej DMX,
- Instalacja DMX ułożona wzdłuż każdej szyny – niezależne minimum 11 obwodów,
- Instalacja DMX oparta o złącza typu XLR,
- W każdym przyłączu 2 złącza DMX -  wejście i wyjście,
- Instalacje wykonane kablami o wzmocnionej izolacji

	 
	Dokumentacja techniczna i pomiary.
Wykonawca dostarczy co najmniej w 2 egzemplarzach:
1. Dokumentację urządzeń będących Przedmiotem Zamówienia określonych w punkcie 4 Opisu Przedmiotu Zamówienia; 
2. Protokoły z pomiarów techniczno-eksploatacyjnych Przedmiotu Zamówienia, w tym:
- powykonawczy schemat elektryczny układu  zasilania oraz DMX
- protokoły pomiarów rezystancji izolacji i skuteczności ochrony przeciwporażeniowej instalacji wykonanych przez Wykonawcę;
- Oświadczenie Wykonawcy o zgodności wykonania instalacji i montażu urządzeń Przedmiotu Zamówienia z wymaganiami producentów i obowiązującymi przepisami wraz z oświadczeniem, że wykonane instalacje są bezpieczne i nadają się do eksploatacji,
- Kserokopie (lub dane dotyczące) certyfikatów, atestów, homologacji, (jeżeli jest wymagana) urządzeń Przedmiotu Zamówienia.

	 
	Pozostałe wyposażenie:
- Tyczki do manipulowania zawiesiami i wózkami, przystosowane do pracy z wkrętarką akumulatorową minimum 2 sztuki
- Wkrętarka akumulatorowa, dedykowana  do pantografu, posiadająca odpowiedni moment napędowy do operowania pantografami 2 szt 

	Przykład
	Systemy rusztu Arri T8

	
	

	Nazwa
	Konsola.1

	Nr referencyjny
	4.1.6

	Cechy
	Ultra-kompaktowa, przeznaczona do współpracy z laptopem konsola DMX do odtwarzania scen.                                                                                                                                       - minimum 5 playbaków z tłumikami i przyciskami flash,                                                            - obrotowy master fader.                                                                                                                            - minimum 512 kanałów DMX,                                                                                                                - możliwość rozbudowy ilości kanałów oprogramowaniem producenta.                             - minimum dwa wyjścia DMX oraz jedno USB do podłączenia komputera sterującego.                                                                                                                                                   - kolorowe przyciski menu,                                                                                                                        - minimum 4 suwaki kontroli lamp i jeden suwak master                                                             - obsługiwane protokoły: DMX, ArtNet, RDM, Pathport.                                                  Konsola powinna zawierać oprogramowanie sterujące lampami, wszelkie ustawienia scen i lamp mogą być programowane na dedykowanym komputerze typu laptop z dotykowym ekranem LCD, lub tablecie z aplikacja udostępnianą przez producenta.
W zestawie:                                                                                                                                                   - komputer typu laptop z dotykowym ekranem oraz z zainstalowanym oprogramowaniem (o parametrach umożliwiających pracę z konsolą) 
- tablet z zainstalowanym oprogramowaniem (o parametrach umożliwiających bezprzewodową prace z konsolą)

	Przykład
	Konsola DMX Jands M1 512 (VISTAM1)

	
	

	Nazwa
	Konsola.2

	Nr referencyjny
	4.1.7

	Cechy
	Cyfrowy regulator sieciowy lamp żarowych:                                                                                 - liczba obwodów  min. 24,
- obciążenie każdego z obwodów – min. 2,3 kW
- obudowa – szafa przyścienna, doprowadzenie kabli od góry, złącza typu ZUG
- zabezpieczenie przed złym podłączeniem zasilania (brak zera, zamiana fazy z zerem)
- standardowy czas narastania 150 μs
- kontrola temperatury wewnątrz regulatora
- sterowanie DMX lub lokalne
- opcjonalnie dwa niezależne wejścia DMX - możliwość sterowania regulatora z dwóch pulpitów jednocześnie lub naprzemiennie
- 8- lub 16-bitowe sterowanie DMX, ustawiane dla każdego obwodu niezależnie

	Przykład
	Cyfrowy regulator przyścienny Agat PRC-242

	
	

	4.2 Lampy filmowe – tło

	
	

	Nazwa
	Lampa.1

	Nr referencyjny
	4.2.1

	Cechy
	- Lampa fluorescencyjna dwużarnikowa o mocy 110W, 
- światło rozproszone, 
- mocowanie świetlówek 2G11. 
- sterowanie protokołem DMX512, 
- płynna regulacja mocy świecenia w zakresie 1-100%.  
- kąt świecenia bez wrót 90/120o, 
- obudowa wykonana z aluminium
- waga nie więcej niż 6 kg
- wymiar lampy bez wrót nie więcej niż 315 x 750 x 200 mm
- w zestawie z wrotami. kablem zasilającym i linką zabezpieczającą
- mocowanie: trzpień 28mm
- regulacja lampy  (w pionie i poziomie) za pomocą dedykowanej tyczki w systemie tzw. Pole Operated
- certyfikaty CE, CB, GS, cNRTL

	Przykład
	Lampa Arri STUDIO COOL 2

	
	

	Nazwa
	Lampa.2

	Nr referencyjny
	4.2.2

	Cechy
	- Lampa fluorescencyjna dwużarnikowa o mocy 220W, 
- światło rozproszone, 
- mocowanie świetlówek 2G11. 
- sterowanie protokołem DMX512, 
- płynna regulacja mocy świecenia w zakresie 1-100%.  
- kąt świecenia bez wrót 90/120o, 
- obudowa wykonana z aluminium
- waga nie więcej niż 10 kg
- wymiar lampy bez wrót nie więcej niż 320 x 1350 x 200 mm
- w zestawie z wrotami. kablem zasilającym i linką zabezpieczającą
- mocowanie: trzpień 28mm
- regulacja lampy  (w pionie i poziomie) za pomocą dedykowanej tyczki w systemie tzw. Pole Operated
- certyfikaty CE, CB, GS, cNRTL

	Przykład
	Lampa Arri STUDIO COOL 2+2

	
	

	Nazwa
	Lampa.3

	Nr referencyjny
	4.2.3

	Cechy
	- Lampa fluorescencyjna dwużarnikowa o mocy 220W, 
- światło rozproszone, 
- mocowanie świetlówek 2G11. 
- sterowanie protokołem DMX512, 
- płynna regulacja mocy świecenia w zakresie 1-100%.  
- kąt świecenia bez wrót 90/120o, 
- obudowa wykonana z aluminium
- waga nie więcej niż 8 kg
- wymiar lampy bez wrót nie więcej niż 450 x 750 x 200 mm
- w zestawie z wrotami. kablem zasilającym i linką zabezpieczającą
- mocowanie: trzpień 28mm
- regulacja lampy  (w pionie i poziomie) za pomocą dedykowanej tyczki w systemie tzw. Pole Operated
- certyfikaty CE, CB, GS, cNRTL

	Przykład
	Lampa Arri STUDIO COOL 4

	
	

	Nazwa
	Lampa.4

	Nr referencyjny
	4.2.4

	Cechy
	Komplet świetlówek fluorescencyjnych dedykowanych do Lamp 1/2/3. Mocowanie 2G11, moc 55W, temperatura 3200K lub 5600K.

	Przykład
	Świetlówka fluorescencyjna Osram 55 W / 3200 lub 5600K, mocowanie 2G11

	
	

	4.3 Lampy filmowe – plan

	
	

	Nazwa
	Lampa.5

	Nr referencyjny
	4.3.1

	Cechy
	Lampa żarowa o mocy 1000W z soczewką typu fresnel
-  sferyczny odbłyśnik wykonany z wysokiej jakości aluminium
- mocowanie żarówki G22
- regulacja skupienia wiązki światła w zakresie 10-54o
- średnica soczewki 150mm
- średnica mocowanych akcesoriów (wrota, pierścień do dyfuzora) 197mm
- w zestawie z wrotami, kablem zasilającym i linką zabezpieczającą i dwiema żarówkami
- dodatkowo adapter do softboxu i softbox o wymiarze nie mniejszym niż 60x80cm (3 ekrany rozpraszające w komplecie)
- mocowanie: trzpień 28mm
- regulacja lampy  (w pionie i poziomie) za pomocą dedykowanej tyczki w systemie tzw. Pole Operated
- certyfikaty CE, CB, GS, cNRTL

	Przykład
	Lampa Arri True Blue T1

	
	

	Nazwa
	Lampa.6

	Nr referencyjny
	4.3.2

	Cechy
	Lampa żarowa o mocy 650W z soczewką typu fresnel
-  sferyczny odbłyśnik wykonany z wysokiej jakości aluminium
- mocowanie żarówki GY9,5
- regulacja skupienia wiązki światła w zakresie 12-52o
- średnica soczewki 112mm
- średnica mocowanych akcesoriów (wrota, pierścień do dyfuzora) 168mm
- w zestawie z wrotami, kablem zasilającym i linką zabezpieczającą i dwiema żarówkami
- dodatkowo adapter do softboxu i softbox o wymiarze nie mniejszym niż 60x80cm (3 ekrany rozpraszające w komplecie)
- mocowanie: gniazdo 16mm
- certyfikaty CE, CB, GS, cNRTL

	Przykład
	Lampa Arri 650W Plus

	
	

	Nazwa
	Lampa.7

	Nr referencyjny
	4.3.3

	Cechy
	Lampa żarowa o mocy 300W z soczewką typu fresnel
-  sferyczny odbłyśnik wykonany z wysokiej jakości aluminium
- mocowanie żarówki GY9,5
- regulacja skupienia wiązki światła w zakresie 14-53o
- średnica soczewki 80mm
- średnica mocowanych akcesoriów (wrota, pierścień do dyfuzora) 130mm
- w zestawie z wrotami, kablem zasilającym i linką zabezpieczającą, dwiema żarówkami, 
- dodatkowo adapter do softboxu i softbox o wymiarze nie mniejszym niż 40x55cm (3 ekrany rozpraszające w komplecie)
- mocowanie: gniazdo 16mm
- certyfikaty CE, CB, GS, cNRTL

	Przykład
	Lampa Arri 300W Plus

	
	

	Nazwa
	Lampa.8

	Nr referencyjny
	4.3.4

	Cechy
	Hybrydowa lampa ledowa  z soczewką fresnela,
- pełna regulacja protokołem DMX (kolor, natężenie)  
-temperatura światła 2800 K - 10000 K 
-regulacja Green-Magenta + Full RGBW Color Gamut;
- regulacja skupienia wiązki światła w zakresie 15-50o
- średnica soczewki 175mm
- średnica mocowanych akcesoriów (wrota, pierścień do dyfuzora) 197mm
- w zestawie z wrotami 8-częściowymi, kablem zasilającym i linką zabezpieczającą
- mocowanie: trzpień 28mm
- certyfikaty CE, GS, FCC, cNRTL, CB, ISO9001:2000

	Przykład
	Lampa Arri L7-C

	
	

	Nazwa
	Lampa.9

	Nr referencyjny
	4.3.5

	Cechy
	Hybrydowa lampa ledowa  z soczewką fresnela,
- pełna regulacja protokołem DMX (kolor, natężenie)  
-temperatura światła 2600 K - 3600 K 
- regulacja skupienia wiązki światła w zakresie 15-50o
- średnica soczewki 175mm
- średnica mocowanych akcesoriów (wrota, pierścień do dyfuzora) 197mm
- w zestawie z wrotami 8-częściowymi, kablem zasilającym i linką zabezpieczającą
- mocowanie: trzpień 28mm
- certyfikaty CE, GS, FCC, cNRTL, CB, ISO9001:2000

	Przykład
	Lampa Arri L7-TT

	
	

	Nazwa
	Lampa.10

	Nr referencyjny
	4.3.6

	Cechy
	Hybrydowa lampa ledowa  z soczewką fresnela,
- pełna regulacja protokołem DMX (kolor, natężenie)  
-temperatura światła 5000 K - 6500 K 
- regulacja skupienia wiązki światła w zakresie 15-50o
- średnica soczewki 175mm
- średnica mocowanych akcesoriów (wrota, pierścień do dyfuzora) 197mm
- w zestawie z wrotami 8-częściowymi, kablem zasilającym i linką zabezpieczającą
- mocowanie: trzpień 28mm
- certyfikaty CE, GS, FCC, cNRTL, CB, ISO9001:2000

	Przykład
	Lampa Arri L7-DT

	
	

	5. Wyposażenie pomieszczeń reżyserki oraz centralnej aparatury

	
	

	5.1 Audio
	

	
	

	Nazwa
	Mikser.1

	Nr referencyjny
	5.1.1

	Cechy
	Profesjonalny mikser dźwięku:                                                                                                                    - min. 16 wejść mikrofonowo - liniowych;
- min. 4 kanały stereofoniczne;
- min .20 pomocniczych szyn wyjściowych aux;
- min. 4 dedykowane szyny efektowe;
-  min. 20 kanałów do miksu
- min. Wyjście sumy w formacie Lewy/Prawy/Centralny;
- min. 4 wbudowane procesory efektów 
-  min. 4 grupy wyciszenia (MUTE)
- gotowość do pracy zdalnej poprzez aplikację na iPad'a
- opcjonalny montażu w racku

	Przykład
	Konsola Soundcraft Si Expression 1 16/8

	
	

	Nazwa
	Mikrofon.1

	Nr referencyjny
	5.1.2

	Cechy
	Zestaw mikrofonów:                                                                                                                                  1. mikrofon reporterski (4 szt.) o parametrach nie gorszych niż:                                                             - charakterystyka super-kardioidalna
- zakres pracy 50 – 19,000 Hz
- czułość 50 mV/Pa
- impedancja 200 Ohm
- maksymalne SPL 126 dB
- zasilanie phantom 
- w zestawie gąbka
2. mikrofon miniaturowy (4 szt.) o parametrach nie gorszych niż:                                          - charakterystyka dookólna
- zakres pracy 50 – 15,000 Hz
- czułość 8.5 mV/Pa
- impedancja 200 Ohm
- maksymalne SPL 130 dB
- zasilanie phantom                                                                                                                                  3. Statyw do mikrofonu  typu "żuraw" (10 szt.):
- wysokość min:100cm, max:230cm
- nóżki:32cm, zakończone nasadką gumową
-ramię poziome 70cm, zakończone gwintem 3,8"
-podstawa składana
-waga nie więcej niż 3,5kg                                                                                                                       

	 
	4. tyczka mikrofonowa (2 szt.):                                                                                                               - wykonana z włókna węglowego                                                                                                           - długość po złożeniu nie więcej niż 1,2m,                                                                                          - długość po rozłożeniu nie mniej niż 5,5m,                                                                                     - waga nie więcej niż 750 gram,                                                                                                                     - w zestawie wewnętrzny kabel spiralny o długości odpowiedniej do tyczki                          5. zestaw osłony przeciwwietrznej do mikrofonu reporterskiego (2 szt.):                                                                                                               - kompletny zestaw dla mikrofonów o długości 170-210 mm                                                                                                   - modułowe zawieszenie mikrofonu,                                                                                                 - osłona typu 'zeppelin'  o długości min 250mm,                                                                                     -  osłona typu 'futro lisa',                                                                                                                          - w zestawie walizka transportowa

	Przykład
	Mikrofony Sennheiser K6P+ ME66, AKG C562CM; statyw Widlicki SM-3200; tyczka VDB XL; osłona Rycote WS 3

	
	

	Nazwa
	Mikrofon.2

	Nr referencyjny
	5.1.3

	Cechy
	Zestaw mikrofonów bezprzewodowych:                                                                                                                                  1. rama do odbiorników bezprzewodowych (1szt):                                                                                   - dla minimum 5  odbiorników
- automatyczny wybór najmniej zakłóconego kanału,
- automatyczne wyszukiwanie nadajników
- oddzielne wyjście XLR 3p dla każdego z odbiorników
- rackmount, wysokość 1U
- w zestawie dwie pasywne anteny
2. odbiornik bezprzewodowy (6 szt.) o parametrach nie gorszych niż:                                          - typu slot-in, dedykowany do ramy
- automatyczny wybór najmniej zakłóconego kanału,
- automatyczne wyszukiwanie nadajników
-  wyświetlacz LCD informujący o numerze kanału/częstotliwości, statusie wyjść audio, poziomie RF                                                                                                                                                                            3. Nadajnik bezprzewodowy typu bodypack (4 szt.):
- kompaktowa, wykonana z aluminium obudowa
- przełączalne wejście MIC/LINE
- w zestawie z miniaturowym mikrofonem dookólnym, gąbką, uchwytem krokodylkowym i klipsem do zamocowania przy pasku
-  wyświetlacz LCD informujący o numerze kanału/częstotliwości, statusie wyjść audio, poziomie RF, stanie baterii.
- zasilanie bateriami lub akumulatorami typu AA.                                                                                          

	 
	4. Nadajnik bezprzewodowy typu handheld (2 szt.):
- kompaktowa, wykonana z aluminium obudowa
- włącznik mikrofonu
- charakterystyka kierunkowa
-  typ kapsuły: dynamiczny                                                                                                                            - maksymalny poziom wejściowy: nie mniej niż 140dB
- zasilanie bateriami lub akumulatorami typu AA.    

	Przykład
	Zestaw Sony MB-X6, UWP-X7, UWP-X8.

	
	

	Nazwa
	Monitor.6

	Nr referencyjny
	5.1.4

	Cechy
	Zestaw monitorów studyjnych audio:
1. Monitor studyjny:
- nisko tonowy 10” głośnik z magnesem neodymowym zapewniający niski poziom zniekształceń oraz niewielką wagę;
- 1” głośnik wysokotonowy z tytanową membraną i chłodzeniem;
- wzmacniacz typu bi-amp z 125W stopniem nisko tonowym i 50W stopniem wysokotonowym
- wbudowane 35 mm gniazdo statywu ze śrubą mocującą
- obudowa z kilkoma płaszczyznami pozwalającymi na jej ustawienie pod wieloma kątami (proste, ukośne, typu monitor).
- wejścia XLR i Jack 1/4
2. Monitor studyjny bliskiego pola:
- zakres pracy 66Hz – 20 kHz
- aluminiowa obudowa
- głośnik nisko tonowy o średnicy 105mm
- głośnik wysokotonowy o średnicy 19mm
- wejście Combo XLR/Jack
- pokrętło regulacji głośności w każdym z monitorów                

	Przykład
	Głośniki JBL EON 510, Genelec 8020.

	
	

	5.2 Interkom
	

	
	

	Nazwa
	Interkom

	Nr referencyjny
	5.2

	Cechy
	System interkomowy przewodowy i bezprzewodowy:
Interkom składający się z następujących elementów:
- matryca główna interkomu,
- stacje komunikacyjne,
- stacja nadawczo-odbiorcza do części bezprzewodowej,
- przenośne stacje komunikacyjne interkomu bezprzewodowego,
- słuchawki z mikrofonem.
1. Matryca główna interkomu:
- obudowa rakowa 19”, max. 2U, max. waga 6kg,
- konstrukcja modułowa - karty portów komunikacyjnych, karty telefoniczne, pojedyncze lub podwójne zasilanie, karty GPIO,
- możliwość wyposażenia w 24 porty komunikacyjne, do stacji wym. w pkt.2, do stacji nadawczo-odbiorczej interkomu bezprzewodowego, do zewnętrznych sygnałów typu „czterodrut”,
- matryca wyposażona w karty zapewniające 16 portów komunikacyjnych, przesyłających analogowy dźwięk symetryczny, poziom nominalny 0dBu, max. +20dBu, z regulacją sygnału wejściowego poprzez oprogramowanie, od -9dB do +12dB w stopniach co 1,5dB, z regulacją poziomu wyjściowego od -34,5dBu do +12dB w stopniach co 1,5dB, oraz sterowanie paneli komunikacyjnych w formacie RS422,
- matryca wyposażona w interfejs do torów kamerowych, z miksowaniem sygnałów zlecenia i zwrotnego kanału od operatorów kamer, min. do 6 kamer, możliwością rozbudowy do 12 kamer,
- matryca umożliwiająca podłączenie 4 analogowych linii telefonicznych,
- okablowanie do stacji komunikacyjnych kablem typu CAT5, złączami RJ45,

	 
	- możliwość zastosowania kart GPIO, min. 16 wejść i 16 wyjsć,
- możliwość zastosowania komunikacji poprzez sieć IP oraz SIP,
- min. odległość podłączenia przewodowych stacji komunikacyjnych – 150m,
- dostarczone oprogramowanie konfiguracyjne oraz możliwość zastosowania oprogramowania do zmian typu on-line/live,
- matryca wyposażona w podwójny zasilacz.
2. Stacje komunikacyjne:
- możliwość zastosowania paneli komunikacyjnych w obudowach typu rack 19” o wys. 1 do 2U, z wbudowanym głośnikiem i mikrofonem na tzw. „gęsiej szyi” o dł. min. 290mm, z wyborem paneli o 10, 16, 32, 30 przyciskach, z możliwością zastosowania klawiatur lub przycisków do wyboru numerów telefonicznych, min. ilość relacji z każdego panelu -20, wbudowany zasilacz, regulacja poziomów, funkcja CUT, złącze RJ45 do matrycy, złącze XLR5 do zestawu słuchawkowego, dla każdego przycisku wbudowany wyświetlacz LED lub VFD, min. 5 znaków opisu,
- możliwość zastosowania wolnostojących paneli komunikacyjnych, z wbudowanym głośnikiem i mikrofonem na tzw. „gęsiej szyi” o dł. min. 130mm, z wyborem paneli o 8 lub 20 przyciskach, min. ilość relacji z każdego panelu -16, wbudowany zasilacz, regulacja poziomów, funkcja CUT, złącze RJ45 do matrycy, złącze XLR5 do zestawu słuchawkowego, dla każdego przycisku wbudowany wyświetlacz LED lub VFD, min. 5 znaków opisu,
- system wyposażony w  2 panele w obudowie typu rack 19” max. 2U, z 16 przyciskami, oraz 2 panele wolnostojące z 20 programowalnymi przyciskami – każdy z możliwością wyświetlania min. 8 znaków opisu, z możliwością wyboru numerów telefonicznych.

	 
	3. Stacja nadawczo-odbiorcza do części bezprzewodowej:
- praca w paśmie 1,9GHz, z modulacją GFSK/TDMA, mocą 22dBm, czułością typową -92dBm,
- obudowa typu rack 19”, max 1U, waga max. 3kg,                                                                         - stacja podłączona do interkomu przewodowego poprzez 2 analogowe porty komunikacyjne,
- stacja z możliwością pracy samodzielnej, bez konieczności podłączania do matrycy interkomu przewodowego – wyposażona w niezbędne do tego celu regulacje, przyciski i sterowania, oraz złącze XLR 5pin do zestawu słuchawki/mikrofon,
- stacja wyposażona we wskaźniki 
- możliwość komunikacji z przenośnymi stacjami - od 4 dwukanałowych do 8 stacji jednokanałowych,
- możliwość zastosowania dodatkowych anten do zasięgu min. 600m.
4. Przenośne stacje komunikacyjne interkomu bezprzewodowego:
- zasięg do 350 m, 
- miniaturowe, kieszonkowe lub z uchwytem do paska stacje komunikacji, tzw. beltpacki, waga max. 175g,
- wyposażone w akumulatory NiMH 3.6V do wielokrotnego ładowania, min. 10 godzin pracy w trybie duplex, 50 godzin w trybie tylko odbioru,
-złącza Mini XLR 4pin do podłączenia zestawów słuchawkowych,
- możliwość zastosowania min. 2 wersji beltpacków - wersji jednokanałowych i dwukanałowych.
- system wyposażony w 4 beltpacki dwukanałowe, z funkcjami call, regulacją poziomu, mic on/off, buzz on/off, vibrate on/off, wybór kanału A/B, wybór balansu odsłuchu między kanałami A/B,
- system wyposażony w ładowarkę akumulatorów, min. do 4 beltpacków.

	 
	5. Słuchawki z mikrofonem do stacji bezprzewodowych:
- wersje ze słuchawkami jedno lub dwuusznymi, z wbudowanym przyciskiem włączenia komunikacji, z wbudowanym mikrofonem, podłączenie do stacji poprzez złącza Mini XLR 4pin,
- system wyposażony w 2 zestawy słuchawek jednousznych i 3 zestawy słuchawek dwuusznych.
System bezprzewodowy dostarczony z zestawem anten.

	Przykład
	System interkomowy Trilogy Messenger

	
	

	5.3 System dystrybucji sygnału

	
	

	Nazwa
	Generator.1

	Nr referencyjny
	5.3.1

	Cechy
	Generator sygnału odniesienia i czasu:
- kompletne urządzenie umożliwiające synchronizację wizji, audio, kodu czasowego i precyzyjną synchronizację czasu pomiędzy komputerami.
- standard telewizyjny  525 / 625 / SD / HD / 3G
- minimum 3 wyjścia BNC synchronizacji trójpoziomej 
- minimum 4 wyjścia BNC testowe 
- podwójne wyjście BNC z kodem czasowym (LTC, VITC/DVITC)
- zgodność ze standardem IEEE 1588
- generowanie sygnału Black-Burst, Genlock i Test Pattern oraz sygnału czerni testowej (SDI Black) dla SD/HD-SDI, 
- zdalne sterowanie z wykorzystaniem protokołu IP
- redundantne zasilanie
- Generowanie tonów testowych audio AES/Analog
- moduł  odbiorczy GPS z anteną
- obudowa rackmount, wysokość 1U 

	Przykład
	Generator Trilogy Mentor XL

	
	

	Nazwa
	Konwerter.2

	Nr referencyjny
	5.3.2

	Cechy
	Zestaw konwerterów i wzmacniaczy sygnału:
1. Wzmacniacz sygnału SD I HD-SDI (3 szt.).                                                                                         - rozszycie sygnału 1:4 z funkcją recklockingu.                                                                                 - urządzenie przekazujące sygnał wejściowy na przynajmniej jednym wyjściu nawet w przypadku braku zasilania.                                                                                                                       - wsparcie dla osadzonego sygnału audio.                                                                                         - wyposażony we wskaźnik obecności sygnału wejściowego i zasilania                             2. Wzmacniacz sygnału analogowego PAL (1 szt.):                                                                          - rozszycie sygnału 1:4                                                                                                                                                 - urządzenie przekazujące sygnał wejściowy na przynajmniej jednym wyjściu nawet w przypadku braku zasilania.                                                                                                                       - wsparcie dla sygnału CVBS                                                                                                                     - wyposażony we wskaźnik obecności sygnału wejściowego i zasilania 
c) Konwerter sygnału HD-SDI do HDMI (2 szt.):                                                                               - pętla sygnału HD-SDI                                                                                                                              - wsparcie dla sygnału  625i 50, 720p, 1080i, i 1080p.                                                                    - wsparcie dla osadzonego sygnału audio z funkcją de-embedera (niezależne wyjście audio)                                                                                                                                              - wyposażony we wskaźnik obecności sygnału wejściowego i zasilania
3. Konwerter sygnału HDMI do HD-SDI (2 szt.):                                                                                   - dwa wyjścia HD-SDI                                                                                                                                 - wsparcie dla sygnału  720p, 1080i, and 1080p                                                                                - wsparcie dla osadzonego sygnału audio z funkcją embedera (niezależne wejście audio)                                                                                                                                                               - wyposażony we wskaźnik obecności sygnału wejściowego i zasilania

	 
	4. Embedder sygnału analogowego audio do HD-SDI (1 szt.):                                                                - wejście audio L/P kanał oraz SD/HD/3G SDI,                                                                                 - dwa równoległe wyjścia HD-SDI z osadzonym dźwiękiem                                                        - wsparcie dla sygnału  720p, 1080i, and 1080p.                                                                                  - wyposażony we wskaźnik obecności sygnału wejściowego i zasilania                             5. De- embedder sygnału SDI do analogowego audio (1 szt.):                                                     - wejście SDI z osadzonym dźwiękiem,                                                                                              - wyjście pojedyncze analogowe audio L/P kanał                                                                          - dwa równoległe wyjścia SDI  z osadzonym dźwiękiem                                                                - wsparcie dla sygnału  720p, 1080i, and 1080p                                                                                 - wyposażony we wskaźnik obecności sygnału wejściowego i zasilania

	Przykład
	Konwertery Gefei-Tech: MMIO VSD-HD, MIO VDA, MMIO HDMI-HDSDI, MMIO HDSDI-HDMI, MMIO EMB-HDSDI, MMIO Demux-HDSDI

	
	

	Nazwa
	Kros.1

	Nr referencyjny
	5.3.3

	Cechy
	System ręcznego routingu sygnału wideo:
Krosownica wizyjna ręczna 2x32, 1U, 75ohm, normalizowana w zestawie z 20 patchcordami o długości 60cm. Krosownica umożliwi ręczne przełączenie dowolnego sygnału wejściowego w dowolne miejsce przeznaczenia. Dodatkowo przez zmianę ustawień krosownicy można w łatwy sposób zmienić funkcjonalność studia.

	Przykład
	Krosownica Switchcraft MVP32K175T + VMP2

	
	

	5.4 Wyposażenie teletechniczne pomieszczeń

	
	

	Nazwa
	Wyposażenie serwerowni 

	Nr referencyjny
	5.4.1

	Cechy
	1.  3x Uniwersalna szafa teleinformatyczna o wysokości roboczej 42U,  wymiar nie mniejszy niż 600mm x 800mm, metalowa, kolor RAL7035
2. komplet akcesoriów do każdej z szaf: 3x listwa zasilająca z 9. Gniazdami, 5x półka perforowana stała, 1x Panel krosowy RJ-45, 19", 1U, 24 porty; zasilacz awaryjny o mocy rzeczywistej min 1300W, min 5 min podtrzymania przy pełnym obciążeniu.
3.  3x kompletna rozdzielnica elektryczna  5x24mod.+zaciski PE/N. Wyposażenie rozdzielnic wg poniższego zestawienia:
- wyłącznik nadprądowy 3-bieg   C125 - 1 szt                                                                                         - wyłącznik różnicowoprądowy, typ A (4bieg) - 1 szt                                                                          - wyłącznik nadprądowy z modułem  różnicowo-prądowym  C40 - 6 szt.                              - wyłącznik nadprądowy 1-biegowy z modułem różnicowo-prądowym C63  - 1 szt.,         - wyłącznik nadprądowy z modułem  różnicowo-prądowym C16 - 118 szt.,                                  - wyłącznik nadprądowy C10 - 26 szt.

	Przykład
	Szafa rack ZPAS WZ-SZB, tablica Hager FW524WT, wyłączniki Eaton

	
	

	Nazwa
	Wyposażenie reżyserki

	Nr referencyjny
	5.4.2

	Cechy
	1. wyciszona szafka rack min 12U, drzwi ze szkła hartowanego ciemnego, blat z płyty meblowej w kolorze Calvados, 3x półka perforowana stała, 1x listwa zasilająca 9-gniazdowa.
2. 3x listwy zasilające z uziemieniem, z możliwością przymocowania do blatu stołu
3. komplet mebli technicznych: stół dla realizatorów, krzesła, nadstawka z zabudową urządzeń przeznaczonych do reżyserki. Stół powinien zapewnić swobodną pracę dla min 3 osób. Projekt stołu wraz z kolorystyką do uzgodnienia z Zamawiającym na etapie realizacji.
4. ścienny panel przyłączy (wallbox) z kompletem złącz audio/wideo.
5. mocowanie ścienne telewizorów o przekątnej do 70”, regulowane w płaszczyźnie pionowej (2 szt.)

	Przykład
	Szafa rack ZPAS WZ-4888

	
	

	5.5 System stabilizacji kamery

	
	

	Nazwa
	Steadicam

	Nr referencyjny
	5.5

	Cechy
	Kompletny system stabilizacji kamery, tzw. Steadicam, dedykowany do współpracy z kamerami telewizyjnymi i filmowymi, dopuszczalne obciążenie 10 kg. System składający się z kamizelki wykonanej z polimerów, podwójnego ramienia sprężynującego, ramienia teleskopowego karbonowego  „sled” o regulowanej  długości, monitora podglądowego dla operatora o przekątnej co najmniej 7” i jasności nie mniej niż 750 nit,  i głowicy 3-osiowej – tzw. gimbala . Wymaga się aby akumulator mocowany do ‘sleda’ stanowił przeciwwagę dla kamery, oraz zasilał wszystkie urządzenia elektroniczne (monitor podglądowy, kamerę, sterowanie bezprzewodowe). Kable powinny być poprowadzone wewnątrz ramienia teleskopowego. W zestawie również dwa akumulatory zasilające monitor i kamerę o pojemności nie mniejszej niż 175Wh, ładowarka dwukanałowa, uchwyt do kamery pozwalający na jej zamocowanie do ujęć typu ‘low mode’ , statyw heavy duty z uchwytem do wyważania steadicamu, komplet kabli połączeniowych (zasilanie kamery i sterowania  bezprzewodowego obiektywu, wyzwalania nagrywania, przewody wizyjne HD-SDI) oraz skrzynia transportowa na kółkach mieszcząca wszystkie elementy systemu (oprócz statywu).

	Przykład
	Steadicam Tiffen Zephyr HD

	
	

	6. Wyposażenie studia fotograficznego

	
	

	6.1 System mocowania lamp i wyposażenie techniczne

	
	

	Nazwa
	Luks.1

	Nr referencyjny
	6.1.1

	Cechy
	 Światłomierz do pomiaru  światła padającego lub odbitego, błyskowego  i ciągłego, również w wartościach EV:
- Zakres ustawień czułości: od 3 do 8000 ASA (ISO/100).
- Skala o dokładności 1/10 stopnia przysłony.
- Możliwość programowania kalibracji światłomierza od -0.9EV do +0.9EV co 1/10  stopnia, do indywidualnego stylu zdjęć, z szybkim powrotem do ustawienia standardowego.
- Dla światła ciągłego posiada zakres wskazań EV1 do EV19.9 (przy ISO/100).
- Zakres czasów: 60sek. do 1/8000sek., w tym 1/25, 1/50, 1/75, 1/200 i 1/400 Zakres przysłon: f/0.5 do f/90.
- Wskazania również w wartościach EV w zakresie EV -4 do EV 26. 
- Pomiar światła błyskowego 
- Zakres przysłon: 2.0 do 90.9.
- Czasy synchro: wszystkie z normalnego szeregu czasów od 1sek. do 1/500sek., 

	Przykład
	Światłomierz Polaris AS9700

	
	

	Nazwa
	Wytw.1

	Nr referencyjny
	6.1.2

	Cechy
	Maszyna do wytwarzania wiatru o średnicy wentylatora nie mniejszej niż  250mm, zasilanie 230v – profesjonalny wentylator o cylindrycznym kształcie pozwala na stworzenie łatwo kierowalnego tunelu powietrza, co oznacza możliwość skierowania go  tam, gdzie jest potrzeba, bez wentylowania całego studia.

	Przykład
	Wytwornica wiatru Jetstream 11

	
	

	Nazwa
	Wytw.2

	Nr referencyjny
	6.1.3

	Cechy
	 Profesjonalna wytwornica dymu:                                                                                                        - moc nie mniejsza niż 1800W,
- sterowanie dyszą w zakresie co najmniej 90 stopni 
- wydajność  nie mniej niż 230m3
- czas nagrzewania nie dłużej niż 10 min
- zbiornik na płyn o pojemności minimum 2,5 litra
- sterowanie lokalnie pilotem lub zdalnie z wykorzystaniem protokołu DMX                        - w zestawie płyn do  dymu 10 litrów

	Przykład
	Wytwornica dymu BeamZ S1800VH DMX

	
	

	Nazwa
	Statyw.3

	Nr referencyjny
	6.1.4

	Cechy
	Zestaw statywów fotograficznych:                                                                                                        1.  statyw fotograficzny (4 szt.):                                                                                                               - regulowany w zakresie wysokości 10-80 cm  
- kolor czarny
- płaska podstawa
- dwie sekcje wysuwane
- obciążenie nie mniej niż 3kg
2. statyw fotograficzny (4 szt.):                                                                                                                 - pneumatyczny, regulowany w zakresie wysokości 120 - 350 cm
- kolor czarny
- trzy sekcje wysuwane
- obciążenie nie mniej niż 8 kg
3. Statyw typu combi-boom (4 szt.):
- aluminiowy statyw typu combi-boom,                                                                                             - 4 sekcyjny (3 sekcje wyciągane)                                                                                                            - może służyć jako zwykły statyw lub jako boom. 
- maksymalne obciążenie boom’a przy w pełni wyciągniętym ramieniu i wykorzystaniu przeciwwagi - 2kg.
- w zestawie torba na piasek (6kg) do obciążenia statywu (4 szt.)
- min. wysokość 135cm
- maks. wysokość nie mniej niż 390cm
- Udźwig  co najmniej 8kg

	 
	4. statyw typu  LIGHT BOOM  ze statywem  z kółkami (2 szt.):                                                              - boom mocowany na przegubie,                                                                                                            - w zestawie przeciwwaga co najmniej 6 kg (2 szt.)
- udźwig nie mniej niż 6kg
- statyw z kółkami: min wysokość 132cm, maks. wysokość 216cm, udźwig co najmniej 30kg
5.  Statyw typu Super Giant (1 szt.):
- min wysokość 190cm
- maks. wysokość nie mniej niż 700cm
- udźwig nie mniej niż 9kg
- ciężar nie więcej niż 12kg
6. Statyw kolumnowy na kółkach (4 szt.):
- statyw kolumnowy z ramieniem suwakowym
- min. wysokość 35cm
- maks. wysokość nie mniej niż 250cm
- udźwig nie mniej niż 7kg
- kolor czarny                                                                                                                                                   - wykonany z aluminium
- w zestawie dodatkowe ramię suwakowe

	Przykład
	Statyw Manfrotto ML012B, ML1004BAC, ML420NSB, ML231B, ML025BS, ML085B

	
	

	Nazwa
	Stol.1

	Nr referencyjny
	6.1.5

	Cechy
	Stolik bezcieniowy z płytą do fotografowania produktów i martwej natury.                      - białą, opalizowana płyta, która przy podświetleniu nie daje przebarwień,                         - płyta zamocowana na aluminiowej konstrukcji,                                                                            - możliwość regulacji kąta nachylenia tylnej części płyty                                                               - wymiar płyty nie mniejszy niż 200x125cm
- wysokość zamocowania płaskiej powierzchni płyty: co najmniej 80cm
- wysokość przy ustawieniu tylnej części płyty pionowo co najmniej: 190cm
- ciężar nie więcej niż 20 kg
- udźwig: nie mniej niż 15 kg

	Przykład
	Manfrotto ML220B

	
	

	Nazwa
	Akc.1

	Nr referencyjny
	6.1.6

	Cechy
	Zestaw ramion przegubowych z obejmami wg poniższego zestawienia:
1. obejma typu super clamp do rur o średnicy maks. 55mm (10 szt.)
2. ramię przegubowe blokowane pokrętłem, długość co najmniej 45cm, udźwig co najmniej 3 kg  (2 szt.)
3. ramię przegubowe blokowane pokrętłem, długość co najmniej 45cm, udźwig co najmniej 3 kg, w zestawie z szybkozłączką do kamer i aparatów fotograficznych (2 szt.)
4. mini arm podwójne 3-sekcyjne, udźwig co najmniej 4,5 kg, długość nie mniej niż 850mm (1 szt.)

	Przykład
	Manfrotto ML035, ML244N, ML244RC, ML396AB-3

	
	

	Nazwa
	Akc.2

	Nr referencyjny
	6.1.7

	Cechy
	Mobilny zestaw do zawieszania teł kartonowych, w zestawie:
- dwa statywy o wysokości nie mniej niż 2,5 metra                                                                      - tyczka poprzeczna o długości nie mniej niż 2 metry                                                                        - pokrowiec transportowy mieszczący wszystkie elementy zestawu

	Przykład
	Manfrotto ML1314B

	
	

	Nazwa
	Akc.3

	Nr referencyjny
	6.1.8

	Cechy
	Zestaw mocowania i napędów do teł kartonowych:                                                                       1. uchwyt mocowania na 6 napędów w dwóch rzędach:
- konstrukcja pozwala na modułowe łączenie uchwytów 
- uchwyty wykonane ze stali pokryte powłoką lakieru proszkowego 
- możliwość zamocowania sterownika bezpośrednio na uchwycie 
- mocowanie do ściany lub sufitu 
- kompatybilne z zawieszeniem teł systemu Manfrotto
- wymiary zewnętrzne nie większe niż :75 cm x 35 cm
- waga netto (para): nie więcej niż 8 kg 
- waksymalne obciążenie (para): nie mniej niż 150 kg
2. Skrzynka sterująca na 10 napędów:
- automatyczne zwijanie i rozwijanie teł
- zdalne sterowanie pilotem na podczerwień
- sterowanie maksymalnie do 10 teł
- dwie prędkości ruchu teł
- układ szybkiego hamowania tła
- zaawansowane układy zabezpieczające silniki i sterownik: przeciw-przeciążeniowy, przeciw-przepięciowy, przeciw-zwarciowy, anty-elektrostatyczny
- akustyczne potwierdzenie wykonania wybranych funkcji
- w pełni konfigurowalna praca sterownika
- możliwość zaprogramowania niezależnego poziomu zatrzymania tła (górnego i dolnego) dla każdego z teł oddzielnie
- możliwość uaktualnienia wewnętrznego oprogramowania sterownika

	 
	3. napęd czynny i bierny:
- komplet napędów czynnego i biernego służących do zwijania i rozwijania teł,
- wyposażony w mechanizm rozprężnych szczęk sprzęgający tło z napędem,                     - pozwalający stosować tła o różnych średnicach wewnętrznych (od 50 do 72 mm)
- wyposażony w elektroniczny czujnik obrotów
- umożliwiający szybką zmianę tła
- łatwa instalacja nowego napędu
- wyposażony w zabezpieczenie elektrostatyczne
- wyposażony w przewód zasilający o długości co najmniej 1,5 m
- system dostosowany do pracy z ciężkimi tłami (do 10kg)
4. oś aluminiowa do nawijania teł kartonowych:                                                                                                                                          - długość nie mniej niż 3.6m 
- przeznaczona do stosowania w miejsce standardowych osi kartonowych lub PCV
- wykonana z utwardzanego stopu aluminium
- każda oś kalibrowana dla osiągnięcia maksymalnej prostolinijności

	Przykład
	System Victualic VS226

	
	

	Nazwa
	Akc.4

	Nr referencyjny
	6.1.9

	Cechy
	Zestaw teł kartonowych w wymiarze 3,55 x 30m, składający się z kolorów:
- Polar White 2 szt.
- Black 2 szt.
- Chromagreen 1 szt.
- Smoke Grey 1 szt.
Zestaw teł kartonowych w wymiarze 2,7 x 11m, składający się z kolorów:
- Apple Green 1 szt.
- Peat Brown 1 szt.
- Quartz 1 szt.
- Charcoal 1 szt.
- Lagoon 1 szt.
- Crimson 1 szt.
- Mandarin 1 szt.
- Rose Pink – 1 szt.

	Przykład
	Tła kartonowe Colorama

	
	

	6.2 Lampy fotograficzne

	
	

	Nazwa
	Generator.2

	Nr referencyjny
	6.2.1

	Cechy
	Generator zasilający dwie głowice błyskowe
- ultra szybki czas ładowania – nie więcej niż 1,0 sekundy do pełnej mocy.
- minimum 8 błysków na sekundę
- maksimum 1000 błysków na godzinę
- co najmniej 8-stopniowa regulacja mocy
- wyposażony w gniazdo na karty radiowego systemu wyzwalania błysku
- zaawansowany system chłodzenia i ochrony
Parametry:
- moc nie mniej niż 2400Ws
- regulacja siły błysku co najmniej 10 stopni
- zakres mocy  5 – 2400Ws
- funkcja stabilizacji temperatury barwowej – ±40k między błyskami
- kontrola prędkości ładowania – 100%, 75%, 50%, 25%
- czas błysku (maksymalna moc) – 1/1500 sekundy
- czas błysku (minimalna moc) – 1/5000 sekundy
- gniazda do głowic  - 2 szt.
- światło modelujące – maksymalnie 1250W (625W dla 1 lampy)
- zasilanie – Multivoltage 
- waga nie więcej niż 16 kg

	Przykład
	Genrator Bowens CREO 2400

	
	

	Nazwa
	Lamp.11

	Nr referencyjny
	6.2.2

	Cechy
	Lampa ze światłem błyskowym. Parametry techniczne:
- siła błysku do 3000W/sek
- chłodzenie aktywne (wentylator)
- uchwyt ułatwiający regulację lampy
- uchwyt statywowy 5/8"
- moc żarówki max 650W
- długość kabla min. 3 m.

	Przykład
	Lampa Bowens BW7660

	
	

	Nazwa
	Lamp.12

	Nr referencyjny
	6.2.3

	Cechy
	Lampa ze światłem modelującym. Parametry techniczne:
- czas błysku – 1/4500 sekundy przy mocy 500Wsek.
- czas błysku – 1/1600 sekundy przy mocy 3000Wsek.
- liczba przewodnia (m/100ISO) 86
- maksymalna moc 3000Wsek.
- moc żarówki pilotującej – max 650W
- długość kabla min. 5 m.
- wymiary – średnica 204 x 80mm
- otwór na obiektyw srednicy 100mm
- W zestawie z czaszą o kącie świecenia min 120 stopni zwiększającej średnicę świecenia i intensywność światła.
- W zestawie z dyfuzorem o kącie świecenia min110 stopni redukującym kontrast i dającym miękkie światło idealne do portretów.
- w zestawie z żarówką i przewodem

	Przykład
	Lampa Bowens BW7670 + BW7674 + BW7675

	
	

	Nazwa
	Lamp.13

	Nr referencyjny
	6.2.4

	Cechy
	Lampa ze światłem błyskowym. Parametry techniczne:
- siła błysku 500Wsek.
- regulacja co 1/10 i co 1 stopień przysłony w zakresie 6 przysłon.
- bardzo krótki czas błysku - do 1/2900 sek.
- temperatura światła błyskowego 5600K + - 300K
- zasilanie Multi-voltage 90-130/190-250V 60/50Hz
- błyskawiczne ładowanie - do pełnej mocy 1,1 sek.
- wentylator wewnętrzny.
- gniazdo na kartę do wyzwalacza radiowego Pulsar lub PocketWizard
- możliwość sterowania funkcjami lampy pilotem na podczerwień IR
- fotocela na 1, 2, 3 lub 4 błysk
- rozładowywanie wewnętrzne (Auto-flash dump)
- wyświetlacz cyfrowy 7 segmentowy LED
- bezpieczne napięcie wyzwalania synchro 5V
- zaawansowane opcje światła modelującego: wyłączone, 100%, proporcjonalne i ust. indywidualne
- bagnet „S” mocowania czasz i akcesoriów
- dodatkowe funkcje: odwracany wyświetlacz, auto wygaszanie lampy, licznik błysków.
- w zestawie z żarówką i przewodem

	Przykład
	Lampa Bowens BW3925EU

	
	

	Nazwa
	Lamp.14

	Nr referencyjny
	6.2.5

	Cechy
	Lampa ze światłem błyskowym. Parametry techniczne:
- siła błysku 750Wsek.
- regulacja co 1/10 i co 1 stopień przysłony w zakresie 6 przysłon.
- bardzo krótki czas błysku - do 1/2300 sek.
- temperatura światła błyskowego 5600K + - 300K
- zasilanie Multi-voltage 90-130/190-250V 60/50Hz
- błyskawiczne ładowanie - do pełnej mocy 1,5 sek.
- wentylator wewnętrzny.
- gniazdo na kartę do wyzwalacza radiowego Pulsar lub PocketWizard
- możliwość sterowania funkcjami lampy pilotem na podczerwień IR
- fotocela na 1, 2, 3 lub 4 błysk
- rozładowywanie wewnętrzne (Auto-flash dump)
- wyświetlacz cyfrowy 7 segmentowy LED
- bezpieczne napięcie wyzwalania synchro 5V
- zaawansowane opcje światła modelującego: wyłączone, 100%, proporcjonalne i ust. indywidualne
- bagnet „S” mocowania czasz i akcesoriów
- dodatkowe funkcje: odwracany wyświetlacz, auto wygaszanie lampy, licznik błysków.
 - w zestawie z żarówką i przewodem

	Przykład
	Lampa Bowens BW3935EU

	
	

	Nazwa
	Lamp.15

	Nr referencyjny
	6.2.6

	Cechy
	Lampa ze światłem błyskowym. Parametry techniczne:
- siła błysku 1500Wsek.
- regulacja co 1/10 i co 1 stopień przysłony w zakresie 8 przysłon.
- bardzo krótki czas błysku - do 1/1400 sek.
- temperatura światła błyskowego 5600K + - 300K
- zasilanie Multi-voltage 90-130/190-250V 60/50Hz
- błyskawiczne ładowanie - do pełnej mocy 1,5 sek.
- kopułki osłaniające żarnik błysku.
- wentylator wewnętrzny.
- gniazdo na kartę do wyzwalacza radiowego Pulsar lub PocketWizard
- możliwość sterowania funkcjami lampy pilotem na podczerwień IR
- fotocela na 1, 2, 3 lub 4 błysk
- rozładowywanie wewnętrzne (Auto-flash dump)
- wyświetlacz cyfrowy 7 segmentowy LED
- bezpieczne napięcie wyzwalania synchro 5V
- zaawansowane opcje światła modelującego: wyłączone, 100%, proporcjonalne i ust. indywidualne
- bagnet „S” mocowania czasz i akcesoriów
- żarówka światła modelującego E11 500W
- dodatkowe funkcje: odwracany wyświetlacz, auto wygaszanie lampy, licznik błysków.
- w zestawie z żarówką i przewodem

	Przykład
	Lampa Bowens BW3955EU

	
	

	Nazwa
	Lamp.16

	Nr referencyjny
	6.2.7

	Cechy
	Zestaw zasilania akumulatorowego lamp błyskowych, Przenośny zestaw zasilania lamp błyskowych pozwala używać lamp praktycznie w każdym miejscu. Składa się z modułu sterowania i baterii, którą jeśli trzeba można szybko wypiąć, zastąpić świeżo naładowaną i kontynuować sesję zdjęciową. Parametry:                                                                - w zestawie torba, 2 przewody, ładowarka.
- proste i lekkie źródło zasilania
- łatwa (na zatrzask) wymiana baterii
- do wyboru małe i duże baterie
- zasilanie do 2 lamp błyskowych jednocześnie
- mocna metalowa konstrukcja

	Przykład
	Zestaw Bowens BW7698

	
	

	Nazwa
	Lamp.17

	Nr referencyjny
	6.2.8

	Cechy
	Zestaw dwóch lamp studyjnych błyskowych. W zestawie:
- 2 studyjne lampy błyskowe o mocy nie mniejszej niż  750 Wsek. z regulacją mocy od 1/1 do 1/32, nadajnik bezprzewodowego wyzwalania błysku i karta radiowa, 
- 2 statywy oświetleniowe, 
- 1 czasza Spill Kill, parasol srebrny/biały 90cm, 
- 1 Softbox o wymiarze nie mniejszym niż 60x80,  
- 2 żarówki światła modelującego, 
- przewód synchronizacji, 
- przewody sieciowe, 
- torba transportowa mieszcząca cały zestaw, 
- torba na statywy

	Przykład
	Zestaw Bowens BW8710TX

	
	

	Nazwa
	Lamp.18

	Nr referencyjny
	6.2.9

	Cechy
	Lampa fluorescencyjna światła ciągłego z osprzętem:
- Lampa światła fluorescencyjnego 5 x 30W
- Posiada indywidualne wyłączniki do każdej żarówki.
- Średnica nie mniej niż  450mm
- Ciężar nie więcej niż 3 kg.

	Przykład
	Lampa Bowens BW3460

	
	

	Nazwa
	Nad.1

	Nr referencyjny
	6.2.10

	Cechy
	Nadajnik radiowy bezprzewodowego wyzwalania lamp:                                                             - 4-kanałowa transmisja
- częstotliwość  w zakresie 400 - 500 MHz
- montaż na gorącą stopkę aparatu poprzez system zatrzaskowy, bez konieczności dokręcania śruby
- zasięg co najmniej 20 m
- zasilanie bateriami CR2032 Cell lub AAA
- posiada przycisk testowania
- waga nie więcej niż 50 g

	Przykład
	Nadajnik Bowens BW3965

	
	

	Nazwa
	Nad.2

	Nr referencyjny
	6.2.11

	Cechy
	Karta wyzwalacza radiowego do kompaktowych lamp błyskowych i generatorów błysku kompatybilna z nadajnikiem Nad.1. Karta nie wymaga oddzielnego zasilania.                                                            

	Przykład
	Karta Bowens BW5170G

	
	

	Nazwa
	Akc.5

	Nr referencyjny
	6.2.12

	Cechy
	Zestaw adapterów do lamp błyskowych:
1. Nasadka na lampę do oświetlenia pierścieniowego z otworem na obiektyw  (1 szt.). Nasadka eliminuje mocne i kontrastowe cienie, czyniąc światło bardziej miękkim i naturalnym. Średnica: 21,5 cm, mocowanie: bagnet typu "S", średnica otworu wewnętrznego: 10cm,
2. Wrota i mocowanie filtrów do lamp Maxilite (2 kpl)
3. Uniwersalna nasadka SPOT, projektorowa, z możliwością zakładania masek typu Gobo (2 szt.)
4. Maski Gobo do nasadki SPOT - (zestaw 12 sztuk, m.in: gwiazdy, serca, okna) - 2 komplety
5. Wrota uniwersalne do lamp KEYLITE, MAXILITE i GRID. Poprzez regulację ustawienia skrzydeł, wrota w kontrolowany sposób ograniczają rozproszenie światła (para)  - 4 komplety
6. Adapter pozwalający na zamocowanie softboxów Wafer-S, kompatybilny z lampami: Esprit, Prolite, Trav; mocowanie bagnet typu S  – 2 szt.
7. Wafer o wymiarze nie mniejszym niż 200 x 140cm bez adapteru – 2 szt.                                                            

	Przykład
	Akcesoria Bowens: BW2363, BW1790, BW1880, BW1879, BW6210, BW1898, BW1869

	
	

	Nazwa
	Akc.6

	Nr referencyjny
	6.2.13

	Cechy
	Zestaw filtrów do lamp błyskowych wg poniższego zestawienia:
- Plaster miodu do snoot'a 6.3mm szt. 2
- Plaster miodu do snoot'a 6.3mm szt. 2
- Filtry do lamp Maxilite 23.5 x 23.5cm kpl. 4
- Plaster miodu do beauty dish śr. 53,5 cm szt. 2
- Reflektor spill kill śr. 15cm do parasolki szt. 6
- Plaster miodu do lamp Maxilite 9.5mm szt. 2
- Plaster miodu do lamp Maxilite 6.3mm szt. 2
- Plaster miodu 3/8"  do lamp Keylite Maxlite Grid szt. 2
- Plaster miodu 1/4" do lamp Keylite Maxlite Grid szt. 2
- Dyfuzor i plaster miodu do czaszy Soft szt. 2                     

	Przykład
	Akcesoria Bowens: BW1862, BW2364, BW1905, BW1885, BW1891, BW1892, BW1861B, BW1861A, BW1866

	
	

	Nazwa
	Akc.7

	Nr referencyjny
	6.2.14

	Cechy
	Zestaw parasoli do lamp błyskowych wg poniższego zestawienia:
- parasol srebrny/biały 92cm szt. 2
- parasol srebrny/biały 115cm szt. 2
- parasol srebrny/biały 140cm szt. 2         

	Przykład
	Akcesoria Bowens: BW4036, BW4046, BW4060

	
	

	Nazwa
	Akc.8

	Nr referencyjny
	6.2.15

	Cechy
	Zestaw reflektorów do lamp błyskowych wg poniższego zestawienia:
- Reflektor kit szt. 3
- Reflektor snoot punktowy śr. 7,5 cm szt. 2
- Reflektor do lamp Maxilite śr. 21 cm szt. 4
- Reflektor GRID + 3 plastry miodu szt. 3
- Reflektor Fresnel 200 ze zmiennym kątem szt. 2
- Reflektor Keylite śr. 25cm szt. 2
- Reflektor Soft śr. 38 szt. 2
- Reflektor śr. 43cm - metalowy szt. 2
- Reflektor Super Soft śr. 60cm szt. 2
- Reflektor Beauty Dish śr. 53.5cm biały z dyfuzorem szt. 2             

	Przykład
	Akcesoria Bowens: BW1882, BW1888, BW1887, BW1865, BW2914, BW1886, BW1889, BW1868, BW1884, BW1900

	
	

	Nazwa
	Akc.9

	Nr referencyjny
	6.2.16

	Cechy
	Zestaw softboksów o różnych wielkościach i kształtach z adapterami typu „S” do lamp błyskowych i głowic do generatorów wg poniższego zestawienia:
- Softbox 60x80cm - szt.4
- Softbox 80x100cm - szt.2
- Softbox Softstrip 140x40cm - szt. 2
- Softbox Octabox 90 - szt.4
- Softbox Octabox 140 - szt. 2
- Softbox 100x140cm - szt.4

	Przykład
	Akcesoria Bowens: BW1500, BW1505, BW1525, BW1530, BW1540, BW1515

	
	

	7. Kran kamerowy

	
	

	Nazwa
	Kran kamerowy

	Nr referencyjny
	7.

	Cechy
	Ramię kamerowe zrobotyzowane, z systemem sterowania i zapisem ruchu, wraz z dodatkową obrotową platformą.
System powinien zapewnić pracę kamery o wadze min. 35kg, w obszarze ruchu min. 5,3 m szerokości x 20 m długości x 6 m wysokości.
Kompletny system, wyposażony w urządzenia do zdalnego kierowania ruchem kranu, wózka, położenia kamery i sterowania obiektywem, powinien zawierać:
1. ramię kamerowe,
2. głowicę mocowania kamery,
3. podstawę ramienia, z wózkiem jezdnym,
4. komputer sterujący, z dedykowanym pulpitem sterowniczym,
5. szyny jezdne dla wózka, 
6. Zestaw okablowania,  instrukcji, niezbędnych narzędzi, podstawowy zestaw części zamiennych.                                                                                                                                    Parametry techniczne systemu:
1. Metalowa konstrukcja teleskopowa ramienia, o maksymalnej długości zapewniającej wysokość położenia obiektywu kamery min. 6m. Rozsuw teleskopu poprzez wbudowane silniki, prędkość rozsuwania teleskopu 0,38 m/sek. 
2. Głowica mocowania kamery z niezależnym ruchem we wszystkich płaszczyznach. Ruch pionowy ramienia głowicy do 225 st., prędkość do 40 st./sek. Platforma mocowania kamery, umocowana do głowicy, zapewniająca nieograniczony ruch głowicy w płaszczyźnie poziomej, prędkość do 120 st/sek., pochylenie w płaszczyźnie pionowej do 290 st, z prędkością do 120 st./sek, oraz nieograniczony obrót kamery z prędkością do 120 st./sek. Głowica powinna zapewnić uniwersalny system mocowania kamer, pozwalający na stosowanie kamer różnych producentów.

	 
	3. Podstawa ramienia kranu mocowania na kolumnie, tworzącej ruchomy wózek, z wbudowanymi silnikami ruchu. Podstawa ramienia umieszczona na dedykowanym systemie szyn, min. długość szyn 15 m, konstrukcja modułowa z elementów o dł. 3m. Ramię teleskopowe umieszczone na podstawie w sposób zapewniający pełen obrót ramienia, o prędkości do 30 st./sek. Ruch pionowy ramienia min. +/- 45 st., prędkość ruchu pionowego do 24 st./sek.
4. Komputer sterujący systemem ramienia, w obudowie przewoźnej typu „flight case”,  zawierający monitor, mysz i klawiaturę, pozwalający na sterowanie i zapis wszystkich parametrów ruchu ramienia i kamery, parametrów ustawienia obiektywów, precyzyjne powtarzanie zapamiętanych elementów ruchu. System musi zapewnić jednoczesną rejestrację do 32 płaszczyzn ruchu. Generowanie danych dotyczących ruchu w czasie realnym XYZ, do przesłania w czasie realnym do systemów graficznych i studia wirtualnego. Oprogramowanie z przyjaznym interfejsem graficznym, kompatybilne z systemem operacyjnym Windows, zainstalowany system operacyjny Windows 7, 8 lub 10.
Możliwość eksportu/importu danych do/z systemów graficznych, w formacie *.fbx.
W zestawie oprogramowanie typu „plug-in” do systemów graficznych animacja typu Autodesk Maya, pozwalające na off-line’owe programowanie ruchu kamery/ramienia.
Sprzężony z komputerem sterującym system sterowników ręcznych ruchu ramienia, kamery, obiektywu. Sterowniki ruchu kamery i obiektywu umożliwiające zapis elementów ruchu wykonywanych przez operatora.

	 
	5. System szyn jezdnych zbudowany z aluminiowych elementów, wyposażony w magnetyczne sensory uniemożliwiające przekroczenie przez wózek jezdny punktów bezpieczeństwa.
Wbudowany magnetyczny sensor tworzący punkt odniesienia dla ruchu wózka.
Konstrukcja szyn wraz z wjazdem dla wózka i ramienia.
6. Okablowanie sygnałów do/z kamery poprzez specjalny system przenoszenia sygnałów elektrycznych tzw. „slip ring”, oraz sygnałów optycznych poprzez światłowód, tzw. „FORJ”.
Okablowanie systemu ramienia przeprowadzone wewnątrz metalowej obudowy.
Waga kompletnego systemu ramienia do 1200 kg (bez komputera sterującego).
W zestawie z systemem ramienia stół obrotowy o nośności min. 400 kg, ze sterowaniem z systemu komputerowego. Możliwość zapisu i powtarzalności położenia stołu i prędkości obrotu, synchronicznie z pracą ramienia.
Producent kranu kamerowego zapewnia instalację, szkolenie, serwis gwarancyjny i pogwarancyjny.
Zasilanie systemu 230 V, 50Hz, moc poniżej 6,5 kVA.
W zestawie zasilacz awaryjny UPS o mocy co najmniej 6000VA dla kranu kamerowego, i min. 2500VA dla podestu obrotowego.

	Przykład
	Kran kamerowy Mark Roberts Motion Control  Milo System

	
	

	8. Latający dron wielozadaniowy

	
	

	Nazwa
	Dron wielozadaniowy

	Nr referencyjny
	8.

	Cechy
	Wielozadaniowy dron złożony w oparciu o ramię z włókien węglowych o bardzo dużej wytrzymałości i sztywności. Funkcja utrzymania pozycji w zawisie, oraz automatycznego powrót do miejsca startu. Dron przeznaczony do pracy przy wietrze do 5m/s – dla filmu i do 15m/s dla fotografii. Zakres temperatury powietrza to -100C do 350C. Czas zawisu bez obciążenia min 50 minut. System napędu drona oparty na silnikach o mocy 400KV i regulatorach cyfrowych oraz śmigłach z włókna węglowego o wymiarze 18x5.5 cm,  dzięki którym uzyskuje napęd o ciągu statycznym 30kg. Możliwość złożenia drona do transportu. W zestawie:                                                             - rama uzbrojona, składana do dołu 
- silnik 400KV - 8szt 
- regulator cyfrowy silnika - 8szt 
- kontroler - autopilot 
- komplet śmigieł carbon 18x4,5 cm - 8pary 
- aparatura sterująca dla operatora, umożliwiająca zdalną kontrolę lotem, gimbalem i pracą aparatu 
- manager zasilania, niezbędne przewody do połączenia wszystkich elementów i przetwornica 12V 
- podwozie składane i półka na pakiety zasilające 
- oświetlenie led czterech ramiona 
- akumulator 22,2V 6S 16000mAh 25C/50C Gens ace –2 sztuki 
- Gimbal dla aparatów Canon 5D I 7D 
- sterowanie aparatu 
- konwerter HDMI >AV 
- zestaw transmisji obrazu dla operatora 5,8Ghz TX i RX 

	 
	- monitor 7” + zasilanie do podglądu obrazu dla operatora 
-  radiomodem 2,4Ghz do przesyłu sterowania 
- aparatura dodatkowa do sterowania gimbalem
- ładowarka  400Wx2 i zasilacz 1080W 

Wykonawca musi zapewnić również montaż i uruchomienie, loty testowe i obciążeniowe, kalibrację układów sterowania. Podczas odbioru zostanie przeprowadzone szkolenie produktowe teoretyczne i praktyczne. Gwarancja minimum 12 mcy ( z wyłączeniemi materiałów eksploatacyjnych w tym: pakietów zasilających i silników), oraz bezpłatne wsparcie techniczne, w tym 1 przegląd, na okres 12mcy. 

Dodatkowo, Wykonawca powinien zapewnić profesjonalne szkolenie praktyczne i teoretyczne (min 5 dni roboczych), którego zakres obejmuje wiedzę i umiejętności wymagane przez Urząd Lotnictwa Cywilnego jak i dodatkowe informacje niezbędne do pracy na stanowisku operatora UAV. W przedmiocie szkolenia znaleźć się muszą co najmniej zagadnienia z podstaw prawa lotniczego, zasad wykonywania lotów, bezpieczeństwa wykonywania lotów i sytuacji niebezpiecznych, podstawowej wiedzy z zakresu elektroniki przy obsłudze bezzałogowego statku powietrznego i jego obsługi naziemnej.

	Przykład
	RC-LIPOL zestaw DRON T18 Tarot V3

	
	

	9. Mobilny system realizacji telewizyjnej

	
	

	Nazwa
	Mobilny system realizacji telewizyjnej

	Nr referencyjny
	9.

	Cechy
	System mobilnej oraz studyjnej realizacji telewizyjnej i obsługi treści naukowo-dydaktycznych musi umożliwiać następujące funkcje:
1) Realizacja programów typu „spotkanie z gościem” w pomieszczeniu studyjnym przy właściwym oświetleniu i prostej scenografii.
2) Dodawania napisów/grafiki/animacji w trakcie realizacji programu „na żywo”.
3) Przełączanie sygnałów wideo z różnych kamer podczas rejestracji programu „na żywo”.
4) Rejestrację i przekaz programu „na żywo” 
5) Łączenie obrazu rzeczywistego z wirtualnym/generowanym komputerowo (kluczowanie).
6) Jednoczesny podgląd wraz z odsłuchem materiałów reporterskich w studio, w trakcie realizacji programu w pomieszczeniu studia (podczas emisji materiału reporterskiego w torze programowym).
7) Pracę z kamerami w lokalizacjach zdalnych poprzez połączenie zbiorcze sygnału z kamer złączem HD-SDI.
8) Zapewnić obsługę sygnału wizyjnego bez zmiany jego rozdzielczości w całym torze
przetwarzania produkcyjnego (z wyłączeniem koderów).

	 
	W skład skrzyni realizayjnej wchodzą:
1. Wieloformatowy cyfrowy mikser wizyjny klasy SD/HD 
- min 8 wejść HD-SDI i HDMI, -                                                                                                      - mikser musi zapewnić pracę z sygnałami SDI 270 Mbps oraz 1.5 Gbps zgodnie ze standardem SMPTE-259M-C, SMPTE-272M-A, SMPTE-292M oraz SMPTE-299M
- synchronizator ramki na każdym wejściu,
- wejście obiegowe sygnału synchronizacji analog Black burst oraz sygnału odniesienia tri-levelsync, 
- wyjście słuchawkowe stereo, 
- wejście USB typ A,
- wejście 9-pinowe zlącze D-Sub
- 25-pinowe złącze D-sub,  
- mikser musi posiadać opcję zdalnego sterowania z wykorzystaniem protokołu RS-232 oraz zapewniać obsługę sygnalizacji tally
- mikser powinien posiadać minimum 4 wyjścia SDI (SD lub HD), minimum 2 wyjścia DVI-D oraz min. jedno wyjście PAL                                                                                                - każde z wyjść powinno posiadać możliwość zmiany przypisanego sygnału (PGM, PRV, AUX)                                                                                                                                             - mikser powinien mieć wbudowany tor Audio, obsługa nie mniej niż 6 kanałów analogowego sygnału Audio, złącza XLR + TRS combo + Jack. Dodatkowo mikser powinien obsługiwać embedowane  sygnały Audio.

	 
	2. Skaler/konwerter - umożliwiający konwersję komputerowego sygnału HDMI 60Hz do sygnału telewizyjnego HD-SDI 50Hz
3. Minimum 17-sto calowy monitor podglądowy LCD służący jako podgląd miksera. Monitor musi posiadać min. 2 wejścia SDI, montaż w RACK’u. Do monitora należy dostarczyć komplet kabli.
4. Generator sygnału synchronizacji SD/HD, minimum 4 wyjścia BNC
5. Zestaw enkodera i dekodera umożliwiający jednoczesne nadawanie transmisji przez IP w formacie MPEG-2 i MPEG-4/H.264,  wsparcie sygnału HD-SDI, urządzenie w wersji rack 1U, transmisje UDP, multicast i unicast, wyświetlacz LCD oraz  przyciski do ustawiania urządzeń, funkcja automatycznego wyszukiwania aktywnych transmisji.
6. Profesjonalny monitor referencyjny wykonany w technologii OLED, przekątna minimum 24 cale – 2 szt.
- rozdzielczość Full HD 1920x1080
- 10-bitowe wyświetlanie kolorów
- wejścia 2x HD-SDI Loop-through
- wejście HDMI
- wejście Composite Loop-through
- opcja wyświetlania przebieg sygnału wejściowego, wektoroskopu, oraz dwukanałowego miernika poziomu audio
- dodatkowe funkcje: wyświetlenie godziny (obsługa LTC/VITC), znaczniki bezpiecznego obszaru, 
- zabudowa w wieku skrzyni lub w oddzielnych skrzyniach transportowych umożliwiających pracę z monitorem bez wyjmowania ze skrzyni 

	 
	7. Mikser audio: minimum 12 wejść mono, obsługujących niezależnie sygnały symetryczne i niesymetryczne; niezależna obsługa sygnałów linowych i mikrofonowych; minimum 4 wejścia stereofoniczne; min. 4 powroty stereofoniczne; min. 4 wyjścia AUX, min 1 wyjście słuchawkowe; wbudowane tłumiki o długości min. 100 mm; wyjścia bezpośrednie indywidualnie przełączane na pracę sprzed i zza tłumika. w Zestawie słuchawki stereo dla realizatora.
8. Serwer rackmount 3U w zestawie z kartą HD-SDI umożliwiającą jednoczesny zapis czterech kanałów HD-SDI. Serwer wyposażony w pamięć minimum 8 TB, oprogramowanie systemowe oraz zarządzające zapisem materiału.
9. Laptop 14-sto calowy w wyjściem HDMI, jako źródło grafiki dla miksera wizyjnego. Zabudowa w szufladzie skrzyni
10. Komplet okablowania:
- 4 zestawy przewodu HD-SDI 0.8/3.7 HDTV, typ mobilny FLEX, długość 100mb, bęben z hamulcem
- 2 zestawy przewodu mobilnego FTP Pro Flex Cat7, długość 50mb, bęben z hamulcem
- 2 przedłużacze elektryczne na bębnie 50mb, 4 gniazda, 16A/3000W, stopień ochrony IP44
11. Agregat prądotwórczy jednofazowy z silnikiem benzynowym ( waga nie więcej niż 35kg, poziom hałasu maksymalnie  97dB(A), stopień ochrony IP23)

	 
	Wszystkie opisane w pkt 1 – 9 urządzenia muszą być zabudowane w skrzyni mobilnej typu flightcase. Urządzenia nie posiadające uchwytów typu rack, należy odpowiednio zabudować oraz zabezpieczyć przed uszkodzeniem. Skrzynia wykonana ze sklejki o grubości min 7 mm, wys. min 20U, kolor czarny, głębokość skrzyni minimum 650 mm; wyposażona w okucia stalowe, system kątowników aluminiowych, kółka średnicy min 100 mm, uchwyty transportowe, zdejmowany front oraz tył, podnoszone wieko, uchwyty rack w części frontowej oraz tylnej. W zestawie min 2x szuflada wysuwana wysokości 3U, 1x szuflada 2U, 1x półka wysuwana, 1x półka zwykła. Skrzynie powinny umożliwiać pełną obsługę wszystkich zamontowanych urządzeń, bez konieczności ich wyjmowania. Wszystkie złącza audio wideo urządzeń zamontowanych w skrzyniach muszą zostać wyprowadzone na tylną ścianę skrzyń. Zamawiający wymaga zastosowania dedykowanych złącz panelowych, zamocowanych w ilości 16 szt/1U, opisanych i oznaczonych w sposób
trwały, jednocześnie umożliwiający zmianę opisu bez konieczności ingerencji w strukturę konstrukcji.
Wymagana jest minimum 24-miesięczna gwarancja dostawcy na oferowany sprzęt

	Przykład
	Sony MCS-8M, Roland VC-1-S.C, Aja Gen10, Dexin NDS-3211P + NDS-3975P,  Sony PVM-A250, Soundcraft EPM12, Actina SOLAR 220, Osprey 845e, Honda EM30

	
	

	10. Materiały instalacyjne/instalacja systemu

	
	

	Nazwa
	Studio.1

	Nr referencyjny
	10.1

	Cechy
	Komplet przyłączy a/v oraz prądowych w studio filmowym:                                                      - ścienny panel przyłączy (wallbox) z kompletem złącz audio/wideo – 3 szt.
- gniazdo elektryczne podwójne 16A, z uziemieniem – 80 szt.
- przenośna rozdzielnia elektryczna  8x 16A, długość 10m – 3 szt.

	Przykład
	Wykonanie warsztatowe

	
	

	Nazwa
	Studio.2

	Nr referencyjny
	10.2

	Cechy
	Komplet przyłączy a/v oraz prądowych w studio fotograficznym:                                                      - ścienny panel przyłączy (wallbox) z kompletem złącz audio/wideo – 1 szt.
- gniazdo elektryczne podwójne 16A, z uziemieniem – 40 szt.
- przenośna rozdzielnia elektryczna  8x 16A długość 10m – 3 szt.

	Przykład
	Wykonanie warsztatowe

	
	

	Nazwa
	GB.1

	Nr referencyjny
	10.3

	Cechy
	Konstrukcja i wykonanie greenboxa:                                                                      Konstrukcja zabudowy przestrzeni pod rampą oświetleniową wykonana z drewna, lub stalowa żebrowana. Pokrycie ścian Grenscreen’a płytą OSB i G-K. Dwie ściany o wymiarach min 4,5m x 8m połączone z sobą w narożniku pod kątem rozwartym oraz ściany odchylone od pionu o kąt od 5 do 45 stopni. Odchylenie ścian od pionu jest wymuszone technologią oświetlenia greenboxa oraz prawidłowym rozchodzeniem się fal dźwiękowych i akustyką wnętrza. Górna krawędź ścian powinna być zamocowana do ściany studia lub konstrukcji balkonu technicznego, z wykorzystaniem odpowiednich dystansów.
Płynne przejście łączenia podłogi ze ścianami powinno być wykonane z trwałych kształtek gipsowych lub płyt OSB i G-K, wykonanych wraz z otworami rewizyjnymi w ilości 3 punkty na każdej ze ścian. Otwory rewizyjne umożliwią doprowadzenie zasilania do lamp oświetleniowych wykorzystywanych, jako element scenografii w czasie pracy z greenboxem, oraz przyłączy A/V w przypadku zaistnienia takiej potrzeby. Otwory rewizyjne powinny być odpowiednio zamaskowane zarówno w czasie ich użytkowania, jak i w czasie, kiedy nie będą wykorzystywane. Nie dopuszcza się wykorzystania rewizji różniących się kolorem od ściany greenboxa. Otwory rewizyjne powinny być zlokalizowane w dolnej części kształtek. Nadrzędnym celem jest zaprojektowanie ich i wykonanie w taki sposób, aby były niewidoczne po wycięciu tła w systemie wirtualnego studia. Dopuszcza się wykorzystanie dedykowanej taśmy maskującej w kolorze odpowiadającym ścianom do zabezpieczenia krawędzi rewizji.
Podłoga greenboxa powinna być w kolorze odpowiadającym ścianom konstrukcji, dzięki czemu możliwe będzie kręcenie ujęć postaci i przedmiotów od góry. Podłogę należy wykonać z odpowiedniej wykładziny PVC , odpornej na uszkodzenia i łatwej w utrzymaniu czystości.

	 
	W celu powiększenia powierzchni roboczej greenboxa, należy zaprojektować dwa dodatkowe przesuwane elementy lub kotary o wymiarach 4,5m x 6m. Elementy powinny być wykonane w tym samym kolorze co ściany konstrukcji.  Należy je zaprojektować tak, aby umożliwić ich schowanie za ścianami stałymi w czasie, kiedy nie będą wykorzystywane. Dodatkowo należy zaprojektować i dostarczyć jeden element podwieszany, zamocowany na szynie rusztu oświetleniowego o wymiarach 2,5m x 5m. Element ten będzie wykorzystywany w celu zwiększenia wysokości roboczej greenboxa, szczególnie w czasie nietypowych zajęć praktycznych (np. filmowania latającej postaci zawieszonej na systemie bloków nad podłogą). Kolor ścian i podłogi należy dobrać w zależności od docelowo wykorzystywanych kamer, w szczególności ich możliwości regulacji kolorymetrycznych oraz odwzorowania przestrzeni barwnej. Kolor pokrycia konstrukcji greenboxa powinien odbijać długość fali 520-560 nanometrów oraz oscylować w granicach CIE1930 x=0,26 5 y=0,690. 

	 
	Elementem dodatkowym wyposażenia studia filmowego jest system aluminiowych podestów scenicznych o wymiarze 2x1m i 1x1, łącznie tworzących scenę o boku 6x6m,  ze schodami i teleskopowymi nogami z regulacją wysokości w zakresie 70 – 120 cm.  Podesty wykonane z profili aluminiowych, nóg o regulowanej wysokości i antypoślizgowych blatów ze sklejki. System podestów powinien zawierać elementy dopasowane do podestu obrotowego kranu kamerowego w taki sposób, aby poziom podłogi wykonanej z podestów znajdował się na wysokości podestu obrotowego i umożliwiał jego całkowitą zabudowę i zamaskowanie. Średnica podestu obrotowego wynosi 300cm, więc po złożeniu odpowiednich elementów sceny należy zbudować otwór o średnicy max 305 cm. Wszystkie elementy zarówno sceny złożonej z podestów, jak i obrotowego podestu powinny być zamaskowane tkaniną, wykładziną PVC lub taśmą maskującą odpowiadającą kolorem konstrukcji greenboxa w sposób umożliwiający ich całkowite wykluczowanie za pomocą oprogramowania studia wirtualnego.  Dodatkowo należy dostarczyć komplet materiałów (wykładzina PVC, materiał kurtynowy, taśma maskująca) w kolorze ścian greenboxa, odpowiednią do przykrycia konstrukcji podestów scenicznych i obrotowego, łącznie z przestrzeniami po bokach konstrukcji. Należy również zapewnić zapas wykorzystanych materiałów maskujących w ilości: 25m2 podłogi PVC, 25 m2 tkaniny kurtynowej, 10 rolek 50-metrowych taśmy maskującej.
Podesty i zabudowa podestu obrotowego muszą zostać wykonane zgodnie z rozporządzeniem Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego z 15.09.2010 r. w sprawie bhp przy organizacji i realizacji widowisk (Dz.U. Nr 184, poz. 1240). 

	Przykład
	Wykonanie warsztatowe

	
	

	Nazwa
	Kab.1

	Nr referencyjny
	10.4

	Cechy
	Komplet kabli audio, wideo i DMX  oraz koryt kablowych wg poniższego zestawienia: - przewód instalacyjny HD-SDI 0.8/3.7 -75 OHM PVC HDTV -  2500mb
- przewód instalacyjny audio, 3-żyłowy,  przekrój: 0,22 mm² - 1000 mb
- przewód instalacyjny CAT5, ekranowany -1500 mb
- przewód DMX 3 110 Ohm - 2000 mb
- koryto kablowe ze stali cynkowanej, szerokość 300mm - 250 mb
- koryto kablowe plastikowe 60x40 - 150 mb

	Przykład
	przewody Draka/Conducfil, koryta Baks
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